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. Podstawowe informacje o Emitencie

Firma: ECC GAMES S.A.
Forma prawna: Spoétka Akcyjna

Kraj siedziby: Polska

Siedziba: Warszawa

Adres: ul. Rydygiera 8 budynek 6, 01-793 Warszawa
Tel. +48 661 418 614
Fax: -

Internet: Www.eccgames.com
E-mail: ir@eccgames.com
KRS: 0000693352
REGON: 147481416

NIP: 5252599944

Zarzad

W sktad Zarzadu Emitenta wchodzi obecnie:

Piotr Watrucki —  Prezes Zarzadu
Jakub Traczyk —  Cztonek Zarzadu
Marcin Prusaczyk -  Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodza:

Maciej Matysz —  Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Marek Wasilewski Cztonek Rady Nadzorczej

Paulina Zelazowska —  Cztonek Rady Nadzorczej

Jarostaw Palejko Cztonek Rady Nadzorczej

Tomasz Wojtaszek  —  Cztonek Rady Nadzorczej
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Il. Informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy
posiadajacych, na dzien przekazania raportu co najmniej 5% gtoséw na walnym

zgromadzeniu

Struktura akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajgcych na dzien przekazania

raportu co najmniej 5% gtoséw na walnym zgromadzeniu przedstawia sie nastepujgco:

. X . .. Udziat w kapitale . i Udziat w ogélnej
Akcjonariusz Liczba akgji Liczba gltosow N ,

podstawowym liczbie gtoséw

PlayWay S.A. 5440000 24,69% 5444000 24,69%
Piotr Watrucki 2250000 10,21% 2250000 10,21%

MetLife TUNZiR S.A. dziatajac w o o
porozumieniu z MetLife TFI S.A. 1708004 7,75% 1708004 7,75%
Pozostali 12 636 740 57,35% 12 636 740 57,35%
RAZEM: 22 034744 100% 22034744 100%

Prezentowane dane obejmujac informacje o strukturze akcjonariatu Emitenta ze wskazaniem
akcjonariuszy posiadajacych, co najmniej 5 % gtosdéw na walnym zgromadzeniu sg wtasciwe na date
publikacji raportu za Il kwartat 2021 roku, tj. na dzien 16 sierpnia 2021 roku i uwagledniajg stan wiedzy

Spotki na dzien publikacji niniejszego raportu.

lll. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych

konsolidacji

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu Emitent nie tworzy grupy kapitatowe;j.

IV. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje
o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci

1. Omoéwienie przyjetych zasad (polityki) rachunkowosci, w zakresie w jakim ustawa pozostawia
jednostce prawo wyboru:

Zasady rachunkowosci przyjete przy sporzadzaniu sprawozdania finansowego sg zgodne z Ustawg
o Rachunkowosci z 29 wrzeénia 1994 roku (Dz. U. z 2021 r., poz. 217, ze zmianami), zwang dalej
Ustawg. Poszczegdlne sktadniki aktywow i pasywow wycenia sie stosujgc rzeczywiscie poniesione na
ich nabycie ceny, z zachowaniem zasady ostroznosci.

2. Metody wyceny aktywow i pasywow (takze amortyzacji)
2.1 Wartosci Niematerialne i Prawne oraz Srodki Trwate

Wycenia sie wedtug cen nabycia lub kosztow wytworzenia, lub wartosci przeszacowanej
(po aktualizacji wyceny srodkéw trwatych) pomniejszonych o odpisy amortyzacyjne lub umorzeniowe,
a takze o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. Srodki trwate w budowie wycenia sie na dzien
bilansowy w wysokosci ogdtu kosztéw pozostajagcych w bezposrednim zwigzku z ich nabyciem lub
wytworzeniem, pomniejszonych o odpisy z tytutu trwatej utraty wartosci. Odpisy amortyzacyjne sa
dokonywane przy zastosowaniu metody liniowej. Przy ustalaniu okresu amortyzacji i rocznej stawki
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amortyzacyjnej uwzglednia sie okres ekonomicznej uzytecznosci $rodka trwatego. Stosujac
uproszczenie, o ktdrym mowa w art. 4 ust. 4 ustawy o rachunkowosci wartosci niematerialne i prawne
oraz $rodki trwate o wartosci poczatkowej nieprzekraczajgcej 1 500,00 zt obcigzajg koszty dziatalnosci
jednorazowo w miesigcu oddania ich do uzytkowania z pominieciem ewidencji bilansowe]. Srodki
trwate i wartosci niematerianle i prawne o niskiej wartosci poczatkowej, o cenie nabycia od 1 500,00 zt
do 10 000,00 zt podlegaja jednorazowej amortyzacji. Na sktadniki aktywdw, co do ktérych istnieje duze
prawdopodobienstwo, ze w dajacej sie przewidzieé przysztosci nie beda przynosi¢ w znaczacej czesci
lub w catosci przewidywanych korzysci ekonomicznych, dokonuje sie odpisu z tytutu trwatej utraty
wartosci.

2.2 Zapasy

Zapasy, czyli wytworzone przez jednostke gry komputerowe, przeznaczone do sprzedazy, wycenia sie
w okresie przynoszenia przez nie korzysci ekonomicznych, nie dtuzszym niz 5 lat, w wysokosci nadwyzki
kosztow ich wytworzenia nad przychodami wedtug cen sprzedazy netto, uzyskanymi ze sprzedazy tych
produktéw w ciggu tego okresu. Nieodpisane po uptywie tego okresu koszty wytworzenia zwiekszajg
pozostate koszty operacyjne.

2.3 Naleznosci i zobowigzania

Naleznosci i zobowigzania w walucie polskiej wykazywane sg wedtug wartosci podlegajgce]j zaptacie,
z zachowaniem zasady ostroznosci. Naleznosci i zobowigzania w walutach obcych w momencie
powstania ujmowane sg wedtug Sredniego kursu ustalonego przez Prezesa NBP dla danej waluty obcej,
z dnia poprzedzajgcego ten dzie. Dodatnie lub ujemne rdznice kursowe powstajgce w dniu pfatnosci,
wynikajgce z rdznicy pomiedzy kursem waluty na ten dzien zastosowanym przez bank lub kursem
Prezesa NBP z dnia poprzedzajacego ptatnos¢, a kursem waluty w dniu powstania naleznosci lub
zobowigzania, odnoszone sg odpowiednio na przychody lub koszty operacji finansowych. Nierozliczone
na dzien bilansowy naleznosci i zobowigzania w walucie obcej wycenia sie wedtug sredniego kursu
ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien.

Wartos¢ naleznosci aktualizuje sie uwzgledniajgc stopienn prawdopodobienstwa ich zaptaty poprzez
dokonanie odpisu aktualizujgcego. Odpisy aktualizujgce wartos$¢ naleznosci zalicza sie odpowiednio do
pozostatych kosztédw operacyjnych lub do kosztéw finansowych, zaleznie od rodzaju naleznosci, ktérej
dotyczy odpis aktualizacji.

2.4 Srodki pieniezne

Krajowe Srodki pieniezne w kasie i na rachunkach bankowych wycenia sie wedtug wartosci nominalnej.
Wyrazone w walutach obcych operacje gospodarcze ujmuje sie w ksiegach rachunkowych na dzien ich
przeprowadzenia - o ile odrebne przepisy dotyczace s$rodkéw pochodzacych z budzetu Unii
Europejskiej i innych krajow Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz srodkéw niepodlegajgcych
zwrotowi, pochodzacych ze zrédet zagranicznych nie stanowig inaczej - odpowiednio po kursie:

— faktycznie zastosowanym w tym dniu, wynikajagcym z charakteru operacji — w przypadku
sprzedazy lub kupna walut oraz zaptaty naleznosci lub zobowigzan,

— srednim ogtoszonym dla danej waluty przez Narodowy Bank Polski z dnia poprzedzajacego
ten dzien — w przypadku zaptaty naleznosci lub zobowigzan, jezeli nie jest zasadne
zastosowanie kursu faktycznie zastosowanego w przypadku sprzedazy lub kupna walut oraz
zaptaty naleznosci lub zobowigzan, a takze w przypadku pozostatych operacji.

Wptyw walut na dewizowy rachunek bankowy wycenia sie wg sredniego kursu NBP, zas rozchdd waluty
wyceniany jest metoda FIFO — pierwsze weszto pierwsze wyszto, zgodnie z ktdrg rozchdd walut nastgpi
w kolejnosci od najwczesniej otrzymanych do najpdzniej otrzymanych po kursach historycznych.
Na dzien bilansowy srodki pieniezne wyrazone w walucie obcej wycenia sie wedtug sredniego kursu
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ustalonego dla danej waluty przez Prezesa NBP na ten dzien. Ustalone na koniec roku obrotowego
roznice kursowe wptywajg na wynik finansowy bedgc odnoszone odpowiednio na przychody lub koszty
operacji finansowych.

2.5 Kapitaty

Kapitat zaktadowy wykazuje sie w wysokosci okreslonej w statucie i wpisanej w rejestrze sgdowym.
Zadeklarowane, lecz niewniesione wktady kapitatowe ujmuje sie, jako aktywa, w pozycji ,,C. nalezne
wpftaty na kapitat (fundusz) podstawowy”.

Koszty emisji akcji poniesione przy powstaniu spotki akcyjnej lub podwyzszeniu kapitatu zaktadowego
zmniejszajg kapitat zapasowy spétki do wysokosci nadwyzki wartosci emisji nad wartosciag nominalng
akcji, a pozostatg czes¢ zalicza sie do kosztow finansowych.

Kapitat zapasowy tworzony jest z odpisdw z czystego zysku rocznego Spétki. Ponadto do kapitatu
zapasowego zaliczono rowniez nadwyzke powstatg w wyniku sprzedazy akcji powyzej ich wartosci
nominalnej, po potraceniu kosztow emisji. Na dzien bilansowy kapitaty wtasne, z wyjgtkiem akcji
wtasnych, wycenia sie w wartosci nominalnej. Akcje wtasne wyceniane sg wedtug ceny nabycia.

2.6 Rozliczenia miedzyokresowe kosztow oraz rezerwy na zobowigzania

W przypadku ponoszenia wydatkéw dotyczgcych przysztych okreséw sprawozdawczych Spoétka
dokonuje czynnych rozliczen miedzyokresowych.

Rezerwy tworzy sie na zobowigzania w przypadku, gdy kwota lub termin zaptaty sg niepewne,
ich powstanie jest pewne lub o duzym stopniu prawdopodobienstwa oraz wynikajg one z przesztych
zdarzen i ich wiarygodny szacunek jest mozliwy.

Spétka tworzy rezerwy na koszty w wysokosci prawdopodobnych zobowigzan przypadajgcych
na biezgcy okres sprawozdawczy, wynikajacych ze Swiadczern wykonanych na rzecz Spoétki przez
kontrahentow oraz z obowigzku wykonania zwigzanych z biezgcg dziatalnoscig przysztych swiadczen,
ktorych kwote mozna oszacowa¢, cho¢ data powstania nie jest jeszcze znana.

Na dzien bilansowy rezerwy wycenia sie w uzasadnionej, wiarygodnie oszacowanej wartosci.

Rezerwy sg tworzone w ciezar pozostatych kosztéw operacyjnych, kosztdw finansowych lub strat
nadzwyczajnych, w zaleznosci od okolicznosci, z ktorych strata wynika.

2.7 Rozliczenia miedzyokresowe przychodéw

W przypadku Spoétki rozliczenia miedzyokresowe przychoddéw obejmujg w szczegdlnosci rownowartosé
otrzymanych przychodéw z tytutu $wiadczen, ktdrych wykonanie nastgpi w przysztych okresach
sprawozdawczych.

2.8 Rezerwa i aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego

W zwigzku z przejSciowymi réznicami miedzy wykazywang w ksiegach rachunkowych wartoscig
aktywow i pasywdw a ich warto$cig podatkowg oraz stratg podatkowa mozliwg do odliczenia
w przysztosci, jednostka tworzy rezerwe i ustala aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego.

Aktywa z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie w wysokosci kwoty przewidzianej
w przysztosci do odliczenia od podatku dochodowego, w zwigzku z ujemnymi réznicami przejSciowymi,
ktére spowodujg w przysztosci zmniejszenie podstawy obliczenia podatku dochodowego oraz straty
podatkowej mozliwej do odliczenia ustalonej przy zachowaniu zasady ostroznosci.
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Rezerwe z tytutu odroczonego podatku dochodowego tworzy sie w wysokosci kwoty podatku
dochodowego, wymagajgcej w przysztosci zaptaty, w zwigzku z wystepowaniem dodatnich rdznic
przejsciowych, to jest ktore spowodujg zwiekszenie podstawy obliczenia podatku
dochodowego w przysztosci.

roznic,

Wysokos$¢ rezerwy i aktywéw z tytutu odroczonego podatku dochodowego ustala sie przy
uwzglednieniu stawek podatku dochodowego obowigzujgcych w roku powstania obowigzku

podatkowego.

2.9 Instrumenty finansowe

Spétka stosuje zasady uznawania, metody wyceny, zakres ujawniania i sposdb prezentacji
instrumentéw finansowych, zgodnie z Rozporzadzenia Ministra Finanséw z dnia 12 grudnia 2001 r.
w sprawie szczegétowych zasad uznawania, metod wyceny, zakresu ujawniania i sposobu prezentacji
instrumentéw finansowych.

Aktywa finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu w cenie
nabycia, to jest w wartosci godziwej poniesionych wydatkéw lub przekazanych w zamian innych
sktadnikdw majatkowych.

Zobowigzania finansowe wprowadza sie do ksigg rachunkowych na dzien zawarcia kontraktu
w wartosci godziwe]j uzyskanej kwoty lub wartosci otrzymanych innych sktadnikéw majgtkowych.

Przy ustalaniu wartosci godziwej aktywow oraz zobowigzan finansowych na dzien nabycia, uwzglednia
sie poniesione przez jednostke koszty transakc;ji.

Wykaz i sposéb wyceny instrumentéw finansowych w podziale na :

Instrument .
. ¥ Opis Wycena
finansowe
. . . Wartos¢ godziwa*
Nabyte w celu odsprzedazy w okresie do 3 miesiecy, w celu R&3nica & ,
osiggniecia korzysci ekonomicznych wynikajgcych z .
Przeznaczone . . . P przeszacowania
krétkoterminowych zmian cen oraz wahan innych , . L
do obrotu L ol .| wartosci  godziwej
czynnikdw rynkowych albo krétkiego czasu trwania .
. odnoszona jest na
nabytego instrumentu 0 g
wynik finansowy.
Niezaleznie od terminu wymagalnosci (zaptaty), aktywa
Pozyczki finansowe powstate na skutek wydania bezposrednio
udzielonei | drugiej stronie kontraktu s$rodkéw pienieznych oraz | Skorygowana cena
naleznosci obligacje i inne dtuzne instrumenty finansowe nabyte w | nabycia
wiasne zamian za wydane bezposrednio drugiej stronie kontraktu
srodki pieniezne.
Wartos¢ godziwa*
Pozyczki Pozyczki udzielone i naleznosci wtasne, ktére jednostka | Rdznica z
udzielone i przeznacza do sprzedazy w krétkim terminie, tj. 3 miesiecy, | przeszacowania
naleznosci zalicza sie do aktywow finansowych przeznaczonych do | wartosci  godziwej
wiasne obrotu. odnoszona jest na
wynik finansowy
Niezakwalifikowane do pozyczek udzielonych i naleznosci
wtasnych aktywa finansowe, dla ktérych zawarte umowy/
Utrzymywane . . - -
do terminu kontrakty ustalajg termin wymagalnosci sptaty wartosci | Skorygowana cena
, . | nominalnej oraz okreslajg prawo do otrzymania w | nabycia
wymagalnosci . ‘s .
ustalonych terminach korzysci ekonomicznych, pod
warunkiem ze jednostka zamierza i moze utrzymaé te
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aktywa do czasu, gdy stang sie one wymagalne i nastgpi ich
wykup oraz nabyte dfuzne instrumenty finansowe z opcja
sprzedazy (put) lub opcjg kupna (call), ktére odpowiednio
daja stronom kontraktu prawo wykupu instrumentu przed
uptywem terminu wymagalnosci, pod warunkiem ze
jednostka - pomimo posiadania opcji sprzedazy - zamierza
i moze utrzymac instrument do terminu wymagalnosci.

Wartos¢ godziwa*

Rdznica z
Dostepne do | Pozostate aktywa finansowe, niespetniajgce warunkdw | przeszacowania
sprzedazy zaliczenia do wczesniejszych kategorii. wartosci  godziwej

odnoszona jest na
wynik finansowy

* sktadniki aktywéw finansowych, dla ktérych nie istnieje cena rynkowa ustalona w aktywnym
obrocie regulowanym albo dla ktérych wartos¢ godziwa nie moze by¢ ustalona w inny wiarygodny
sposéb, wyceny dokonuje sie wedtug:

— aktywa finansowe, dla ktérych jest ustalony termin wymagalnosci - w wysokosci skorygowanej
ceny nabycia oszacowanej za pomocg efektywnej stopy procentowej,

— aktywa finansowe, dla ktérych nie jest ustalony termin wymagalnosci - w cenie nabycia
ustalonej w sposdb okreslony przy wprowadzaniu instrumentdéw finansowych do ksigg.

Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy wyzej opisanych aktywéw finansowych odnoszone

sg odpowiednio do przychoddw i kosztédw finansowych okresu sprawozdawczego.

Na dzien bilansowy zobowigzania finansowe przeznaczone do obrotu wycenia sie wedtug wartosci
godziwej. Inne zobowigzania finansowe na dzien bilansowy sg wykazywane wedtug skorygowanej ceny
nabycia.

Zyski i straty z przeszacowania na dzien bilansowy zobowigzan odnoszone sg odpowiednio
do przychoddw i kosztéw finansowych okresu sprawozdawczego.

W przypadku aktywoéw i zobowigzan finansowych wycenionych w wysokosci skorygowanej ceny
nabycia (z wyjatkiem pozycji zabezpieczanych i zabezpieczajacych) odpis z tytutu dyskonta lub premii
oraz pozostate réznice ustalone na dzief wyfaczenia ich z ksigg rachunkowych, zalicza sie odpowiednio
do przychoddw lub kosztéw finansowych z tytutu odsetek okresu sprawozdawczego.

Whbudowany instrument pochody wycenia sie na dzien ujecia w ksiegach oraz na dzien bilansowy
wedtug wartosci godziwej. Rdznica miedzy wartoscig godziwg ustalong na dzien bilansowy, a wartoscia
godziwg na dzien ujecia w ksiegach odnoszona jest na wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajgcy, bedace zabezpieczeniem wartosci
godziwej wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi sie ha wynik z operacji finansowych.

Instrumenty pochodne stanowigce instrument zabezpieczajgcy, bedacy zabezpieczeniem przeptywow
pienieznych wycenia sie w wartosci godziwej, a zmiane odnosi na kapitat z aktualizacji wyceny w czesci
stanowigcej efektywne zabezpieczenie oraz na wynik z operacji finansowych w czesci niestanowigcej
efektywnego zabezpieczenia.

3. Sposéb ustalenia wyniku finansowego

Na wynik finansowy sktada sie: wynik na sprzedazy, wynik na pozostatej dziatalnosci operacyjnej, wynik
na dziatalnosci finansowej oraz obowigzkowe obcigzenie wyniku. Spétka stosuje wariant poréwnawczy
rachunku zyskéw i strat.
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Kwartalne skréocone sprawozdanie finansowe

Bilans
" 30.06.2021 31.12.2020 30.06.2020
Aktywa PLN PLN PLN
A. Aktywa trwate 66 281,53 56 226,41 97 887,92
. Wartosci niematerialne i prawne 0,00 0,00 0,00
3. Inne wartosci niematerialne i 0,00 0,00 0,00
prawe
Il. Rzeczowe aktywa trwate 16 872,08 25 747,01 67 408,52
1. Srodki trwate 16 872,08 25 747,01 67 408,52
c) urzadzenia techniczne i 9 804,29 16 683,68 26 380,64
maszyny
d) Srodki transportu 7 067,79 9 063,33 41 027,88
lll.  Naleznosci dtugoterminowe 49 409,45 30479,40 30479,40
3. 0Od pozostatych jednostek 49 409,45 30479,40 30479,40
IV. Inwestycje dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
V. Df.ugotermlnowe rozliczenia 0,00 0,00 0,00
miedzyokresowe
B. Aktywa obrotowe 10 587 149,16 8 078 795,43 7 618 890,02
. Zapasy 8048 880,11 7 548 520,29 6239311,71
2. Potprodukty i produkty w toku 3473 841,96 7 506 053,79 6 196 845,21
3. Produkty gotowe 4 545 678,02 0,00 0,00
5. Zaliczki na dostawy | ustugi 29 360,13 42 466,50 42 466,50
Il.  Naleznosci krétkoterminowe 686 833,79 278 155,84 887 103,41
3. Naleznosci od pozostatych 686 833,79 278 155,84 887 103,41
jednostek
3) z tytulu dostaw i ustug o 51623,58 62 536,57 229 047,17
okresie sptaty:
—do 12 miesiecy 51 623,58 62 536,57 229 047,17
b) z tytutu podatkow, dotacji,
cet, ubezpieczen
spotecznych i zdrowotnych 242 425,06 122 943,82 292 471,66
oraz innych tytutéw
publicznoprawnych
c) inne 392 785,15 92 675,45 365 584,58
lll. Inwestycje krotkoterminowe 1836 490,60 221 719,59 483 050,85
1. Krotkoterminowe aktywa 1836 490,60 221719,59 483 050,85
finansowe
) srodki pienigzne i inne 1836 490,60 221719,59 483 050,85
aktywa finansowe
~srodki pienigzne w kasie | 1 836 490,60 221719,59 483 050,85
na rachunkach
V. Kr.otkotermlnowe rozliczenia 14 944,66 30399,71 942405
miedzyokresowe
C. Naleine wptaty na kapitat 0,00 0,00 0,00
podstawowy
D. Udziaty (akcje) wtasne 0,00 0,00 0,00
Aktywa razem 10 653 430,69 8135 021,84 7716 777,94

l__
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30.06.2021 31.12.2020 31.06.2020
Pasywa PLN PLN PLN
A. Kapitat (Fundusz) wiasny 8 137 894,76 5474 239,52 5706 725,19
I. Kapitat (fundusz) podstawowy 2203 474,40 2003 474,40 2003 474,40

Il. Kapitat (fundusz) zapasowy 6 065 469,12 3544 601,09 3544 601,09
IIl.  Kapitat (fundusz) z aktualizacji 0,00 0,00 0,00
wyceny
IV. Pozostate kapitaty (fundusze) 0,00 0,00 0,00
rezerwowe
V. 2Zysk (strata) z lat ubiegtych 0,00 0,00 0,00
VI. Zysk (strata) netto -131 048,76 -73 835,97 158 649,70
VII.  Odpisy z zysku rlmetto’\{v c.lagu roku 0,00 0,00 0,00
obrotowego (wielko$¢ ujemna)
B. Zobowiazaniairezerwy na 2515 535,93 2 660 782,32 2010 052,75
zobowigzania
I.  Rezerwy na zobowigzania 0,00 0,00 0,00
Il. Zobowigzania dtugoterminowe 0,00 0,00 0,00
lll. Zobowigzania krétkoterminowe 468 710,74 674 492,86 603 418,52
3. Wobec pozostatych jednostek 468 710,74 674 492,86 603 418,52
d) 2 tytulu dostaw i ustug o 101 401,99 252 020,22 218 276,23
okresie wymagalnosci:
—do 12 miesiecy 101 401,99 252 020,22 218 276,23
g) z tytutu podatkdéw, dotacji, cet,
ubezpieczeni zdrowotnych 202 389,69 267 176,60 227 059,52
oraz innych tytutéw
publicznoprawnych
h) z tytutu wynagrodzen 164 536,43 155 184,87 157 556,45
i) inne 382,63 111,17 526,32
IV. Rozliczenia miedzyokresowe 2 046 825,19 1986 289,46 1406 634,23
2. Inne rozliczenia miedzyokresowe 2 046 825,19 1986 289,46 1406 634,23
a) dtugoterminowe 2 001 825,19 1126 964,27 0,00
b) Krétkoterminowe 45 000,00 859 325,19 1406 634,23
Pasywa razem 10 653 430,69 8135 021,84 7716 777,94




C ®
eCGAMES

2. Rachunek Zyskow i Strat — wariant poréwnawczy

o od 01.04.2021 o0d 01.04.2020 od 01.01.2021 od 01.01.2020
Rachunek Zyskow i Strat do 30.06.2021 do 30.06.2020 do 30.06.2021 do 30.06.2020
PLN PLN PLN PLN

A. Przychody netto ze sprzedaiy i
zréwnane z nimi, w tym:

I. Przychody netto ze sprzedazy
produktéw

Il. Zmiana stanu produktow
B. Koszty dziatalnosci operacyjnej
I. Amortyzacja
Il. Zuzycie materiatow i energii
lll. Ustugi obce
IV. Podatkiioptaty, w tym:
— podatki i optaty
V. Wynagrodzenia
VI. Ubezpieczenia spoteczne i inne
Swiadczenia, w tym:
—emerytalne
VIl. Pozostate koszty rodzajowe
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B)
D. Pozostate przychody operacyjne
Il. Dotacje
IV. Inne przychody operacyjne
E. Pozostate koszty operacyjne
lll. Inne koszty operacyjne
F. Zysk (strata) z dziatalnosci
operacyjnej (C+D-E)
G. Przychody finansowe
IV. Inne
H. Koszty finansowe
I. Odsetki
IV. Inne
I. Zysk (strata) brutto (F+G-H)

J. Podatek dochodowy

K. Pozostate obowigzkowe
zmniejszenie zysku (zwiekszenie
straty)

L. Zysk (strata) netto (I-J-K)

1167 197,36

1332320,73

-165 123,37
1301 605,91
62 067,14
9171,63
474 182,50
2 376,96

2 376,96
650 477,07

103 330,61

51 618,79
0,00

-134 408,55
71 260,54
71 159,45
101,09

2,80

2,80

-63 150,81

0,00

0,00

11 573,38
542,15

11 031,23
-74 724,19
0,00

0,00

-74 724,19

1156 120,35

372 910,83

783 209,52
1092 448,91
56 649,49
1117,85
335 385,26
64,00

64,00

618 388,39

80 843,92

38 256,26
0,00

63 671,44
63 813,56
63 812,95
0,61
431,15
431,15

127 053,85

0,00

0,00

7 267,09
916,12

6 350,97
119 786,76
9 380,00

0,00

110 406,76

2076 120,51

1 556 860,37

519 260,14
2318 974,02
67 307,02

15 054,33
806 134,42
4 082,66

4 082,66
1224 079,09

202 316,50

98 696,52
0,00

-242 853,51
124 810,18
124 707,68
102,50

4,52

4,52

-118 047,85

0,00

0,00

13 000,91
1582,20

11 418,71
-131 048,76
0,00

0,00

-131 048,76

2 194 683,85

766 340,50

1428 343,35
2078 413,28
129 972,05
18 059,62
650 783,65
489,27
489,27
1144 309,60

134 799,09

63 287,60
0,00

116 270,57
63 813,59
63 812,95
0,64
433,92
433,92

179 650,24

4 106,66

4 106,66
916,20
916,20
0,00

182 840,70
24 191,00

0,00

158 649,70




C ®
eCGAMES

3.  Rachunek przeptywdw pienieznych — metoda posrednia

od 01.04.2021

od 01.04.2020

od 01.01.2021

od 01.01.2020

Rachunek przeptywow pienigznych do30.06.2021  do 30.06.2020  do 30.06.2021  do 30.06.2020
PLN PLN PLN PLN
A. Przeptywy srodkow pienieznych z
dziatalnosci operacyjnej
I. Zysk (strata) netto -74 724,19 110 406,76 -131 048,76 158 649,70
Il. Korekty -592 097,57 -751 880,50 -990 452,14 -1640 130,17
1. Amortyzacja 62 067,14 56 649,49 67 307,02 129 972,05
2. Zyski (straty) z tytutu réznic 0,00 0,00 0,00 0,00
kursowych
6. Zmiana stanu zapaséw 173 019,13 -783 450,06 -500 359,82 -1442 134,95
7. Zmiana stanu naleznosci -196 693,15 -380 459,29 -427 608,00 -687 305,37
8. Zmiana stanu zobowigzan 6 730,72 53367,19  -205782,12 64 948,87
krétkoterminowych
9. Zmiana stanu rozliczen -637 221,41 548 012,17 75 990,78 540 389,23
miedzyokresowych
10.Inne korekty 0,00 -246 000,00 0,00 -246 000,00
Il Przeptywy pienigZne netto z -666 821,76 -641473,74  -1121500,90  -1481480,47
dziatalnosci operacyjnej (1ll)
B. Przeptywy pienieine z dziatalnosci
inwestycyjnej
. Wptywy 0,00 0,00 0,00 0,00
Il. Wydatki 58 432,09 47 623,97 58 432,09 142 273,57
1. Nabycie rzeczowych aktywow
trwatych i wartosci 58 432,09 47 623,97 58 432,09 142 273,57
niematerialnych
Ill. - Przeplywy pienigZne netto z -58 432,09 -47 623,97 58432,00  -142 273,57
dziatalnosci inwestycyjnej (I-11)
C. Przeptywy $rodkow pienieinych z
dziatalnosci finansowej
. Wplywy 0,00 0,00 2794 704,00 246 000,00
1. Wptywy netto z wydania
!JdZIa’fOW (efmsn alfql) i innych 0,00 0,00 2 794 704,00 0,00
instrumentow kapitatowych oraz
doptat do kapitatu
4. Inne wptywy finansowe 0,00 0,00 0,00 246 000,00
Il. Wydatki 0,00 0,00 0,00 0,00
Il - Przeptywy pienigine netto 2 0,00 0,00  2794704,00 246 000,00
dziatalnosci finansowej (I-1)
Przeptywy pieniezne netto, razem -725 253,85 -689 097,71 1614 771,01 -1 377 754,04
E. Bilansowa zmiana stanu srodkow -725 253,85 -689097,71 161477101  -1377 754,04
pienieznych, w tym:
—zmiana .f,'Falj\u srodkoéw pienieznych z 0,00 0,00 0,00 0,00
tytutu réznic kursowych
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 2561 744,45 1172 148,56 221 719,59 1 860 804,89
G. f;°m°!k' pienigzne na koniec okresu, W 4 g3¢ 490 6o 483 050,85 1836 490,60 483 050,85
—0 ograniczonej mozliwosci 0,00 0,00 0,00 0,00

dysponowania

_
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4. Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

Zestawienie zmian w kapitale wtasnym

od 01.04.2021 od 01.04.2020 od 01.01.2021 od 01.01.2020
do 30.06.2021 do 30.06.2020 do 30.06.2021 do 30.06.2020

okresu

PLN PLN PLN PLN
Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek g1, 1395 554807549 547423952 554807549
okresu (BO)
l.a. Kapitat (fundusz) wiasny na poczatek g1, 61595 554807549 5474239,52 5548 075,49
okresu (BO), po korektach
Kapitat (fundusz) podstawowy na 220347440 2003474,40 2003474,40 2003 474,40
poczatek okresu
1.1 Zmiany kapitatu (funduszu) 0,00 0,00 200 000,00 0,00
podstawowego
a) Zwiekszenie (z tytutu) 0,00 0,00 200 000,00 0,00
—wydania udziatéw (emisji akcji) 0,00 0,00 200 000,00 0,00
1.2 Kapitat (fundusz) podstawowy na 53 100 1 200347440 220347440 2003 474,40
koniec okresu
Kapitat (fundusz) zapasowy na 613930509 322949251 3544601,09 3 229492,51
poczatek okresu
2.1 Zmiany kapitatu (funduszu) 7383597 31510858 252086803 31510858
zapasowego
a) zwiekszenie (z tytutu) 0,00 315 108,58 2 800 000,00 315 108,58
— przezn‘aczeme zysku z 2019 roku 0,00 315 108,58 0,00 315 108,58
na kapitat zapasowy
—emls!l akcp' powyzej wartosci 0,00 0,00 2 800 000,00 0,00
nominalnej
b) zmniejszenie (z tytutu) 73 835,97 0,00 279 131,97 0,00
—rozliczenie kosztéw emisji akcji 0,00 0,00 205 296,00 0,00
- pok.ryae straty z 2020 roku z 73 835,97 73 835,97
kapitatu zapasowego
2.2 Kapitat (fundusz) zapasowy na 6065469,12 3544601,09 606546912 3544 601,09
koniec okresu
Zysk (strata) 2 lat ubieglych na 7383597 31510858  -7383597 31510858
poczatek okresu (BO)
5.1 Zysk z lat ubiegtych na poczatek 0,00 1519524,94 0,00 151952494
okresu
5.2 Zysk z lat ubiegtych na poczatek 0,00 1519524,94 0,00 151952494
okresu, po korektach
b) zmniejszenie (z tytutu) 0,00 1519 524,94 0,00 1519524,94
— przezn‘aczeme zysku z 2019 roku 0,00 315 108,58 0,00 315 108,58
na kapitat zapasowy
~przeznaczenie zysku z 2019 roku 0,00 1204 416,36 0,00 1204416,36
na pokrycie strat z lat ubiegtych
- przeznacz.enle zysku z 20.18 roku 0,00 0,00 0,00 0,00
na pokrycie strat z lat ubiegtych
5.3 Zysk z lat ubiegtych na koniec 0,00 0,00 0,00 0,00
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5.4 Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu

5.5 Strata z lat ubiegtych na poczatek
okresu, po korektach
b) zmniejszenie (z tytutu)
—pokrycie straty z 2020 roku z
kapitatu zapasowego
— przeznaczenie zysku z 2019 roku
na pokrycie strat z lat ubiegtych
5.6 Strata z lat ubiegtych na koniec
okresu
5.7 Zysk (strata) z lat ubiegtych na
koniec okresu

6. Wynik netto

a) Zysk (strata) netto | kwartat roku
b) zysk (strata) netto Il kwartat roku
Il. Kapitat (fundusz) wtasny na koniec
okresu (BZ)
lll. Kapitat (fundusz) wtasny, po
uwzglednieniu proponowanego
podziatu zysku (pokrycia straty)

-73 835,97

-73 835,97
73 835,97

73 835,97

0,00

0,00

0,00

-131 048,76
-56 324,57
-74 724,19

8 137 894,76

8 137 894,76

-1 204 416,36

-1 204 416,36
1204 416,36

0,00

1204 416,36

0,00

0,00

158 649,70
48 242,94
110 406,76

5706 725,19

5706 725,19

-73 835,97

-73 835,97
73 835,97

73 835,97

0,00

0,00

0,00

-131 048,76
-56 324,57
-74 724,19

8137 894,76

8 137 894,76

-1 204 416,36

-1 204 416,36
1204 416,36

0,00

1204 416,36

0,00

0,00

158 649,70
48 242,94
110 406,76

5706 725,19

5706 725,19
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VI. Komentarz Zarzadu, zawierajgcy zwieztg charakterystyke istotnych dokonan lub
niepowodzern Emitenta w okresie, ktorego dotyczy raport, wraz z opisem
najwazniejszych czynnikdw i zdarzen, w szczegdlnosci o nietypowym charakterze,

majacych wptyw na osiggniete wyniki

Celem strategicznym Spotki jest zostanie rozpoznawalnym globalnie, wyspecjalizowanym
producentem gier o tematyce samochodowej zaréwno na PC / konsole jak i na urzgdzenia mobilne.
Warto zauwazyé, ze segment gier o tematyce motoryzacyjnej cechuje sie wysokim poziomem
specjalizacji i kompetencji. W ciggu ostatnich 2 lat zespdét ECC koncentrowat sie na opracowaniu
odpowiednich narzedzi oraz wypracowywaniu znaczacego ,know-how”, ktére pozwalajg na
planowanie coraz bardziej zaawansowanych produktéw. Wydanie gry DRIFT21 byto krokiem milowym,
ktory pokazat, ze ECC jest w stanie produkowac zaawansowane gry o tematyce motoryzacyjnej na
Swiatowym poziomie, spetniajgcym oczekiwania graczy. Przeniesienie DRIFT21 na konsole pozwoli na

dalsze umocnienie pozycji Spoétki w tym segmencie oraz dalszy rozwéj kompetencji zespotu.

Spoétka obecnie rozwija oba kluczowe dziaty. Dziat gier mobilnych pracuje intensywnie nad grag CMSR,
natomiast dziat gier na PC i konsole zajmuje sie dalszym rozwojem projektéw DRIFT21 oraz Gearshift,

dofinansowanym przez Narodowe Centrum Badan i Rozwoju.

Zgodnie z wczesniejszymi raportami Spotki, duza czes¢ zespotu koncentruje sie obecnie na rozwoju
dziatu tworzacego gry mobilne. Spétka prowadzi dziatania zwigzane z zatrudnieniem nowych cztonkéw
zespotu mobilnego. Prowadzone sg réwniez rozmowy z potencjalnymi partnerami biznesowymi w celu
poszerzenia niezbednego “know-how”. Obecnie Spdtka koncentruje sie na projekcie CMSR, w
szczegblnosci nad optymalizacjg systemdéw monetyzacji gry, analizy danych oraz mechanizmoéw do
A-B testéw. CMSR stanowi bardzo istotny projekt w portfelu Spétki i jego dopracowanie jest kluczowe
w jej strategii. Spotka rownolegle do prowadzonych prac nad grg CMSR poszukuje koncepcji na kolejne

tytuty gier mobilnych.

Dziat gier PC oraz konsol w dalszym ciggu pracuje nad projektem GearShift. Zarzad wierzy, ze
opracowywane technologie pozwolg osiggna¢ nowy poziom symulacji fizyki jazdy w przysztych
produkcjach. Zastosowanie sieci neuronowych w fizyce jazdy, zdaniem Zarzadu stanowi¢ bedzie
kamied milowy w rozwoju catej branzy gier wyscigowych na swiecie. Spoétka chce byé jednym z
pionierdow tego typu rozwigzan, aby w przysztosci czerpac zyski nie tylko z wtasnych produkcji, ale
rowniez z udzielania licencji na technologie zewnetrznym firmom. Tworzone rozwigzanie przeznaczone
jest dla silnika UNREAL, co znaczgco podniesie rowniez jakosc¢ grafiki w grach opartych o te technologie.
Wysoko$¢ dofinansowania odpowiadajaca kosztom poniesionym na realizacje projektu w drugim
kwartale 2021 roku wyniosta 606,3 tys. zt. Cze$¢ dofinansowania w wysokosci 535,2 tys. zt, dotyczaca
kosztow alokowanych na produkcje w toku, prezentowana jest w Bilansie jako przychod przysztych
okresoéw, ktory zostanie rozliczony po zakonczeniu projektu. Pozostata czes¢ dofinansowania dotyczy
kosztow rozliczanych w Kosztach Ogdlnych Zarzadu i zostata rozpoznana jako pozostaty przychéd

operacyjny.

_
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Drugi kwartat 2021 roku byt dla Spétki jednym z najwazniejszych w historii, w trakcie ktdrego
prowadzone byly ostatnie prace nad przygotowaniem wersji 1.0 gry DRIFT21, ktérej premiera miata
miejsce w dniu 10 czerwca 2021 roku. Od momentu rozpoczecia sprzedazy gry w trybie wczesnego
dostepu, gtéwnym celem Spétki byto poprawienie odbioru gry przez graczy. W trakcie catego roku
prowadzone byty liczne dziatania majgce na celu udoskonalenie i optymalizacje modelu jazdy i poczucia
zachowania samochoddéw, w celu jak najwierniejszego odzwierciedlenia rzeczywistych zachowan
samochodéw w grze oraz rozbudowe trybéw rozgrywki w odpowiedzi na liczne pytania i sugestie
graczy. W ocenie Zarzadu, dziatania te zakonczyty sie sukcesem, petna wersja gry zostata przyjeta przez
graczy duzo lepiej, a pojawiajace sie komentarze potwierdzajg, ze bolgczki wersji early access (wczesny
dostep) zostaty wyeliminowane lub znaczacg usprawnione. Od premiery petnej wersji, gra otrzymata
76% pozytywnych komentarzy, co przetozyto sie na uzyskanie oceny , W wiekszosci pozytywne” na
platformie Steam, dzieki temu Srednia ocena wszystkich graczy rdwniez ulegta poprawie i plasuje sie
na poziomie ,W wiekszosci pozytywne”. Pojawiajgce sie negatywne komentarze, w wiekszosci
przypadkéw zwigzane sg z wysokim progiem wejscia do gry, ktéry wynika z faktu, ze gra jest
symulatorem driftu, a nie grg trybu arcade. Jednak po zrozumieniu mechanizmoéw dziatania gry, gracze
doceniajg ztozonos¢ i ilos¢ dostepnych modyfikacji, ktére w kazdym wariancie zmieniajg sposdb
zachowania samochodu, tak jak ma to miejsce w rzeczywistym motorsporcie. Jednym z celdw dziatania
spoftki jest specjalizacji w tworzeniu symulatoréow jazdy samochodem, a gra DRIFT21 jest bardzo duzym
krokiem w realizacji tego celu. Od momentu rozpoczecia sprzedazy gry w trybie early access do korica
czerwca 2021 roku liczba sprzedanych kopii gry, po uwzglednieniu zwrotéw, wynosita 31 376. taczne
naktady na wytworzenie gry DRIFT21 wyniosty 5,7 min zt i zostaty przeniesione w Bilansie Spotki z
produkcji w toku na wyroby gotowe, ktorych wartos¢ ksiegowa zostata obnizona o 1,2 min zt w zwigzku
z rozpoznaniem przychoddw z tytutu zaliczek otrzymanych od wydawcy na produkcje gry, co zwigzane
jest z zakonczeniem prac produkcyjnych i rozpoczeciem sprzedazy petnej wersji gry. Spétka chciatby
zwrdcié¢ uwage na fakt, ze za kampanie marketingowg gry DRIFT21 odpowiedzialny jest wydawca gry
505 Games. Umowa wydawnicza okresla wysoko$¢ minimalnych naktadéw na dziatania marketingowe,
ktére wydawca zobowigzat sie ponies¢ w celu promocji gry, zgodnie z otrzymanym raportem
wykorzystanie budzetu marketingowego wg. stanu na koniec czerwca 2021 roku wynosito tylko
28,02%. Spotka nie ma mozliwosci bezposredniego wptywania na przebieg kampanii marketingowej
prowadzonej przez wydawce, ale zgtasza swoje uwagi i sugestie, do prowadzonych dziatan. Spétka na
dzied publikacji raportu nie otrzymata jeszcze od wydawcy ostatecznego raportu zawierajgcego
informacje na temat przeprowadzonych dziatann marketingowych. W najblizszym okresie zaplanowane
sg dziatania zwigzane z promocjg gry, w tym miedzy innymi sprzedaz gry w pakiecie z grg Car Mechanic
Simulator 2018 oraz towarzyszace temu dziatania marketingowe na Facebooku oraz Instagramie.
Wydawca podjat takze decyzje o rozszerzeniu kanatéw sprzedazy poza platforme Steam. Dodatkowo
spotka przygotowata aktualizacje gry, w tym miedzy innymi dodatkowy samochdéd i silnik wraz z
czesSciami tuningowymi, ktére bedg wptywaty na zwiekszenie atrakcyjnosci gry i bedg stanowity
podstawe do dodatkowych aktywnosci zwigzanych z promocjg i marketingiem gry. W ocenie Spoétki
istotnym elementem zwigzanym ze sprzedazg gry bedzie jej wydanie na konsole do gier. Na podstawie

whioskow wycigganych z premiery gry na platformie STEAM, Spdtka stara sie zoptymalizowac

_
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biznesowe aspekty wydania gry na konsole do gier. Ze wzgledu na umowe z 505 Games Spétka nie jest
w stanie w chwili obecnej okresli¢ doktadnej daty premiery gry na konsolach. Spétka pracuje jednak
nad optymalng strategiag w tym zakresie. Doktadna data wydania wersji DRIFT21 na konsole zostanie

udostepniona w formie odpowiedniego raportu.

Spoétka osiggneta w drugim kwartale 2021 przychody ze sprzedazy produktéw w wysokosci 1 332,3 tys.,
zt, na co najwiekszy wptyw miato rozpoczecie sprzedazy petnej wersji gry DRFIT21 na komputery PC, w
zwigzku z czym Spodtka rozpoznata przychdd z zaliczek otrzymanych od wydawcy gry w wysokosci
1173,7 tys. zt. Ujemna warto$¢ zmiany stanu produktow, zwigzana jest rowniez z rozpoznaniem ww.
przychodu, ktéry pomniejszyt warto$¢ wyrobéw gotowych. Naktady poniesione na produkcje w
2 kwartale 2021 roku byly na wyzszym poziomie niz w 1 kwartale 2021 roku oraz w analogicznym
okresie okresu poréwnawczego, co zwigzane jest z kosztami przygotowania materiatéw
marketingowych do gry CMSR oraz zakupem wyposazenia i przeprowadzeniem testow na potrzeby
badan realizowanych w ramach projektu Gearshift, koszty te zostaty poniesione w ostatnim kwartale i
wplynety w gtéwnej mierze na warto$¢ kosztdw ustug obcych oraz amortyzacji. W trakcie 2020 roku,
zmianie ulegata struktura zatrudnienia w Spotce, w rezultacie czego w 2 kwartale 2021 roku widaczny

jest dalszy wzorst kosztdw wynagrodzen i ubezpieczen spotecznych.

VII. Informacje na temat aktywnosci, jakg w okresie objetym raportem Emitent podjat
w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci, w szczegdlnosci poprzez dziatania

nastawione na wprowadzanie rozwigzan innowacyjnych w przedsiebiorstwie.
Najwazniejsze dziatania zostaty opisane w punkcie VI.

VIIl. Stanowisko Zarzagdu odnosnie zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw na

dany rok w swietle wynikow zaprezentowanych w danym raporcie kwartalnym
Spdtka nie publikuje prognoz wynikdéw.

IX. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Emitenta oraz harmonogramu ich realizacji,

o ktérych Emitent informowat w dokumencie informacyjnym

Emitent nie informowat o takich dziataniach w dokumencie informacyjnym.

X. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez Emitenta, w przeliczeniu na

petne etaty

Liczba osdb zatrudnionych w przeliczeniu na petne etaty na podstawie umowy o prace : 16,48 0sdb.

_
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