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I. Podstawowe informacje

ECC Games Spétka Akcyjna (,,Jednostka”, ,,Spdtka”) powstata w wyniku przeksztatcenia sp6tki ECC GAMES Sp. z 0.0. w spétke
akcyjna na podstawie uchwaty Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspdlnikow spdtki ECC GAMES Sp. z 0.0. z dnia 28 lipca 2017
roku (akt notarialny Rep. A nr 2161/2017) sporzadzony przed notariuszem Jadwigg Zacharzewska, prowadzaca Kancelarie
Notarialng na zasadach spétki cywilnej z notariuszem Anna Nizyriska, w Warszawie przy ulicy Swietokrzyskiej numer 18.

Zgodnie ze Statutem Spétka zostata zawigzana na czas nieograniczony.
Siedziba Spotki miesci sie w Warszawie, przy ul. Rydygiera 8 budynek 6.

Postanowieniem Sgdu Rejonowego Miasta Stotecznego Warszawy, Xll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego
Spotka zostata wpisana do Krajowego Rejestru Sgdowego — Rejestru Przedsiebiorcow pod numerem KRS 0000693352.

Spétka posiada numer NIP 5252599944 oraz numer REGON 147481416.
Spoétka dziata na podstawie przepisdow ustawy z dnia 15 wrzesnia 2000 r. Kodeks spétek handlowych oraz w oparciu o Statut.

Na dzien 31 grudnia 2020 roku sktad organdw zarzadczych i nadzorujacych w Spoétce byt nastepujacy:

= Zarzad:
Piotr Watrucki - Prezes Zarzadu,
Jakub Traczyk - Cztonek Zarzadu,
Marcin Prusaczyk - Cztonek Zarzadu,

=  Rada Nadzorcza:

Maciej Matysz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Marek Wasilewski - Cztonek Rady Nadzorczej
Paulina Zelazowska - Cztonek Rady Nadzorczej,
Jarostaw Palejko - Cztonek Rady Nadzorczej,
Przemystaw Marmul - Cztonek Rady Nadzorczej.

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania sktad organdw zarzadczych i nadzorujgcych w Spétce byt nastepujacy:

= Zarzad:
Piotr Watrucki - Prezes Zarzadu,
Jakub Traczyk - Cztonek Zarzadu,
Marcin Prusaczyk - Cztonek Zarzadu,

=  Rada Nadzorcza:

Maciej Matysz - Przewodniczacy Rady Nadzorczej,
Marek Wasilewski - Cztonek Rady Nadzorczej
Paulina Zelazowska - Cztonek Rady Nadzorczej,
Jarostaw Palejko - Cztonek Rady Nadzorczej,
Przemystaw Marmul - Cztonek Rady Nadzorczej.
Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC GAMES S.A. 4
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Wedtug stanu na dzien 31 grudnia 2020 roku struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogélnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow Lo )
podstawowym liczbie gtosow
PlayWay S.A. 5440000 27,2% 5444 000 27,2%
Piotr Watrucki 2450000 12,2% 2 450000 12,2%
MetLife TUnZiR S.A. dziatajac w o .
porozumieniu z MetLife TFI S.A. 1158760 >8% 1158 760 >8%
Jakub Traczyk 1000 000 5,0% 1000 000 5,0%
Pozostali 9985984 49,8% 9985984 49,8%
RAZEM: 20034 744 100% 20034 744 100%

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania struktura akcjonariatu Jednostki byta nastepujaca:

Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej

Akcjonariusz Liczba akcji Liczba gtosow Lo ,
podstawowym liczbie gtosow
PlayWay S.A. 5440 000 24,7% 5444 000 24,7%
Piotr Watrucki 2450 000 11,1% 2450 000 11,1%
MetLife TUnZiR S.A. dziatajac w . .
porozumieniu z MetLife TFI S.A. 1158760 >3% 1158760 >3%
Jakub Traczyk 1000 000 4,5% 1000 000 4,5%
Pozostali 11985 984 54,4% 11985 984 54,4%
RAZEM: 22034 744 100% 22034 744 100%

Struktura wtasnosciowa Spatki na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania (udziat w kapitale zaktadowym i gtosach na Wz)

Pozostali
54,4%

PlayWay 5.A.
24,7%

Piotr Watrucki
11,1%

MetLife TUnZiR 5.A. dziatajac
W porozumieniu z MetLife TFI

S.A.5,3%
Jakub Traczyk

4,5%

Na dzien 31 grudnia 2020 roku, Spétka nie posiadata jednostek zaleznych. Spé6tka stanowita jednostke stowarzyszong spoétki
PlayWay S.A., ktdéra posiadata 27,2% akcji Spotki.
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Il. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Jednostki
1. Charakterystyka struktury aktywow i pasywow, w tym z punktu widzenia ptynnosci spotki

Podobnie, jak w poprzednich latach, najistotniejszg pozycja aktywdéw Spotki bylty zapasy, ktérych wartos¢ wynosita
7 549 tys. zt, co stanowito 92,8% aktywdw ogdtem. Struktura aktywdw wynika z profilu dziatalnosci Spétki, ktéra zajmuje sie
tworzeniem gier komputerowych, a na wartos¢ zapaséw skfada sie wartos¢ wyrobdw gotowych oraz produkcja w toku, czyli
naktady na gry w trakcie tworzenia. Najwiekszy wptyw na warto$¢ zapasdéw miat projekt w trakcie realizacji DRIFT21, ktérego
warto$é na dzien bilansowy wynosita 5 509 tys. zt.

Kolejng najwiekszg pozycjg w aktywach Spétki byty naleznosci krétkoterminowe, ktdre wyniosty 278 tys. zt, co stanowito 3,4%
aktywow ogdtem. W sktad naleznosci wchodza miedzy innymi naleznosci z tyt. podatku VAT, rozrachunki z Narodowym
Centrum Badan i Rozwoju oraz rozrachunki z dystrybutorem gry CMS na konsole Nintendo Switch.

Najwieksze pozycje pasywéw stanowit kapitat wtasny Spétki wynoszacy 5474 tys. zt, ktoéry stanowi 67,3% pasywow oraz
rozliczenia miedzyokresowe wynoszgce 1 986 tys. zt, ktére stanowity 24,4% pasywow. Gtéwnym zrédtem finansowania Spotki
sg $rodki witasne, spotka nie posiada zobowigzan dtugoterminowych. Zobowigzania kréotkoterminowe dotyczyty w gtéwnej
mierze rozliczen z kontrahentami, zobowigzan wobec ZUS i Urzedu Skarbowego oraz wynagrodzen pracownikéw.

W dniu 1 pazdziernika 2020 roku Walne Zgromadzenie Spétki podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia kapitatu zaktadowego
Spotki poprzez emisje akcji Serii J, w dniu 14 pazdziernika zakonczona zostata subskrypcja akcji, w ramach ktorej Spoétka
pozyskata 3 000 tys. zt. Srodki z tego tytutu byty zablokowane na rachunku domu maklerskiego, do momentu rejestracji zmiany
statutu Spotki przez Krajowy Rejestr Sgdowy, co miato miejsce 12 lutego 2021 roku. Wptyw srodkéw z emisji akcji zapewnia
finansowanie projektéw w trakcie realizacji. Rejestracja podwyzszenia kapitatu Spotki oraz wptyw srodkéw na konto Spétki
miaty miejsce po dacie bilansowej, w zwigzku z tym bedg widoczne w bilansie Spotki w kolejnym raporcie okresowym za
pierwszy kwartat 2021 roku.

2. Wazniejsze zdarzenia majace znaczgcy wptyw na dziatalnos¢ oraz wyniki finansowe Jednostki w roku obrotowym
lub ktérych wptyw jest mozliwy w nastepnych latach

Przychody netto ze sprzedazy i zrGwnane z nimi wyniosty 3,7 min zt, na co wptynety przychody ze sprzedazy produktéw w
wysokosci prawie 1 min zt oraz zmiana stanu produktéw w wysokosci 2,7 min zt. Spadek przychoddéw ze sprzedazy produktéw
w porownaniu do 2019 roku wynika z kilku zdarzen. W 2019 roku rozpoznano przychody z tyt. udzielenia licencji na wydanie
gry DRIFT21 na konsole do gier oraz urzagdzenia mobilne, natomiast przychody ze sprzedazy gry na komputery PC zostang
rozpoznane w momencie premiery petnej wersji gry. Dodatkowo w 2020 roku zmalaty przychody ze sprzedazy gry CMS na
konsole Nintendo Switch, co zwigzane jest czasem zycia produktu i faktem, ze w 2019 roku miata miejsce premiera gry. W
potowie 2020 roku spétka zakonczyta wsparcie gry Car Mechanic Simulator 18 na urzgdzenia mobilne, w zwigzku z tym od
tego momentu nie otrzymuje udziatu w przychodach ze sprzedazy gry. W 2020 roku nastgpit wzrost o 38%, w poréwnaniu do
roku 2019, wartosci zmiany stanu produktéw, co wynika ze zwiekszenia naktadéw na produkcje w trakcie realizacji. Wzrost
naktadéw zwigzany jest w gtdéwnej mierze ze zmiang struktury zatrudnienia oraz znaczacym wzrostem liczby pracownikdw,
ktérzy zostali zatrudnieni do realizacji projektu Gearshift.

W pierwszym kwartale 2020 roku Spétka rozpoczeta realizacje projektu Gearshift, dofinansowanego przez Narodowe Centrum
Badan i Rozwoju, polegajgcego na budowie silnika zachowania kotowych pojazdéw mechanicznych oraz generowania plansz
w oparciu o algorytmy sztucznej inteligencji na bazie platformy Unreal Engine. Catkowity koszt projektu wynosi 6 842 865,00
zt, a pozyskana kwota dofinansowania wynosi 4 920 024,50 zt.

W dniu 14 lutego 2020 roku Zarzad Spotki podjat decyzje w sprawie zmiany nazwy gry DRFIT20 na DRIFT21, co zwigzane byto
z planowanym dtugoterminowym wsparciem gry oraz wzgledami marketingowymi. W dniu 28 kwietnia 2020 roku zostata
podjeta decyzja o wyznaczeniu daty rozpoczecia sprzedazy gry w trybie wczesnego dostepu ,early access” na dzien 7 maja
2020 roku. Po rozpoczeciu sprzedazy gry Spotka otrzymata wiele uwag i komentarzy na temat gry od graczy, ktére wskazaty
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mocne strony DRIFT21 doceniane przez graczy takie jak: rozbudowana warsztatowa czesc gry, detaliczne wykonanie modeli
3d samochododw i czesci samochodowych, bardzo duze mozliwosci tuningu samochodu, czy tez licencjonowane tory i
samochody udostepnione w grze. Jednoczesnie Spoétka otrzymata uwagi i wskazowki, ktore elementy gry pomimo wielu godzin
testow, wymagajg usprawnienia lub modyfikacji. Dotyczylty one w gtéwnej mierze mozliwosci poprawnej konfiguracji
zestawow simracingowych oraz modelu jazdy i poczucia zachowania samochodu, ktére mozna uzyskac dzieki funkcji Force
Feedback.

W odpowiedzi na otrzymane komentarze zespét ECC GAMES przygotowat liczne aktualizacje do gry, w ramach ktérych
usprawniono konfiguracje zestawdw simracingowych oraz zmodyfikowano model jazdy i poczucia zachowania samochodu.
Zwiekszona zostata ilos¢ samochoddw i tras dostepnych w grze, a takze wprowadzono nowe tryby rozgrywki, w tym miedzy
innymi tryb rozgrywki wieloosobowej Multiplayer. Podjete dziatania znaczgco poprawity odbidr gry przez graczy i przetozyty
sie na podniesienie Sredniej oceny gry na platformie Steam powyzej 70% ocen pozytywnych, dzieki czemu gra posiada ocene
»W wiekszosci pozytywne”.

Jednoczesnie przez caty czas trwaty dalsze prace nad rozbudowa zawartosci gry oraz nad udoskonaleniem modelu jazdy i
poczucia zachowania samochodu, ktére zostang udostepnione w petnej wersji gry. W chwili obecnej prace nad elementami
graficznymi gry w postaci dodatkowych toréw i samochoddéw zostaty zakoriczone. Przygotowany zostat takze nowy tryb
rozgrywki Sand-box, umozliwiajacy pominiecie kampanii gry i dokonywanie dowolnych modyfikacji samochodéw bez
ograniczen pienieznych, natomiast tryb kariery otrzymat nowy typ wyzwan mechanicznych, ktére beda mogty by¢ realizowane
w czesci garazowej gry, ktéra byta dotychczas najlepiej oceniana przez graczy. Najwiekszym wyzwaniem byto udoskonalenie
i optymalizacja modelu jazdy i poczucia zachowania samochoddéw, w celu jak najwierniejszego odzwierciedlenia rzeczywistych
zachowan samochoddw w grze. W tym celu Spétka otworzyta Testing Center w Gdarisku i nawigzata wspétprace z czotowymi
zawodnikami lig simracingowych i profesjonalnych lig driftingowych. Dzieki wprowadzonym rozwigzaniom zesp6t ECC GAMES
przygotowat nowy system zawieszenia samochoddw, nowy system opon obstugujacy rozszerzone wzory pacejki oraz nowy
system Force Feedback do obstugi kierownic. W chwili obecnej trwajg testy i optymalizacja wymienionych systemow.

W dniu 21 kwietnia 2020 roku Spétka nabyta od PlayWay S.A. autorskie prawa majgtkowe do gry Construction Machines 19
w wersji na iOS i Android, jednoczesnie rozwigzaniu ulegta umowa pomiedzy Spétkg, a PlayWay S.A. na wykonanie
przedmiotowej gry.

W dniu 22 lipca 2020 roku Spétka zawarta z PlayWay S.A. aneks do umowy z dnia 16 kwietnia 2018 roku na wykonanie gry Car
Mechanic Simulator 2019, zgodnie z ktérym zmianie ulegta nazwa gry na Car Mechanic Simulator Racing oraz zwiekszony
zostat procentowy udziat Spétki w przychodach ze sprzedazy gry. Jednoczesnie Spotka zakonczyta wsparcie gry Car Mechanic
Simulator 18 na urzadzenia mobilne.

W dniu 1 pazdziernika 2020 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate w sprawie podwyzszenia
kapitatu zaktadowego poprzez emisje akcji serii J w trybie subskrypcji prywatnej z wytgczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy. Subskrypcja zostata zakoriczona 14 pazdziernika 2020 roku, w ramach ktérej 25 podmiotow
bedacych osobami fizycznymi i 3 podmioty bedace inwestorami kwalifikowanymi reprezentujgcymi 16 funduszy
inwestycyjnych oraz subfunduszy objeto 2 000 000 akcji, o wartosci nominalnej wynoszacej 0,10 zt kazda akcja, po cenie
emisyjnej wynoszacej 1,50 zt za akcje. W ramach przeprowadzonej emisji akcji Spotka pozyskata 3 min zt. Rejestracja
podwyzszenia kapitatu zaktadowego spotki oraz zmiany statutu przez Krajowy Rejestr Sgdowy miata miejsce w dniu 12 lutego
2021 roku, czyli po dacie bilansowej, w zwigzku z tym przeprowadzona emisja akacji bedzie widoczna w Bilansie dopiero w
pierwszym raporcie kwartalnym Spoétki za 2021 rok.

W dniu 31 grudnia 2020 roku, Spétka rozpoczeta na wybranych rynkach testy soft launch gry Car Mechanic Simulator Racing.

3. Struktura gtéwnych lokat kapitatowych lub gtownych inwestycji kapitatowych dokonanych w Jednostce w danym
roku obrotowym

W omawianym okresie Spotka nie posiadata lokat kapitatowych i nie dokonywata inwestycji kapitatowych.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC GAMES S.A.
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4. Charakterystyka polityki w zakresie kierunkéw rozwoju Jednostki

Spoétka kontynuuje polityke rozwoju przedstawiong w Dokumencie Informacyjnym Spétki z dnia 18 stycznia 2019 r. oraz w
punkcie 8 niniejszego sprawozdania.

5. Opis istotnych pozycji pozabilansowych w ujeciu podmiotowym, przedmiotowym i wartosciowym

Jednostka nie posiada zadnych aktywdw ani zobowigzan pozabilansowych lub takich, ktére nie zostaty wykazane w
sprawozdaniu finansowym.

6. Istotne informacje o stanie majgtkowym i sytuacji finansowej, w tym ocene uzyskiwanych efektéw oraz wskazanie
czynnikow ryzyka i opis zagrozen Jednostki

Przychody netto ze sprzedazy i zrdwnane z nimi wyniosty 3,7 min zf, na co wptynety przychody ze sprzedazy produktow w
wysokosci prawie 1 min zt oraz zmiana stanu produktéw w wysokosci 2,7 min zt. Spadek przychodéw ze sprzedazy produktéw
w porownaniu do 2019 roku wynika z kilku zdarzen. W 2019 roku rozpoznano przychody z tyt. udzielenia licencji na wydanie
gry DRIFT21 na konsole do gier oraz urzgdzenia mobilne, natomiast przychody ze sprzedazy gry na komputery PC zostang
rozpoznane w momencie premiery petnej wersji gry. Dodatkowo w 2020 roku zmalaty przychody ze sprzedazy gry CMS na
konsole Nintendo Switch, co zwigzane jest czasem zycia produktu i faktem, ze w 2019 roku miata miejsce premiera gry. W
potowie 2020 roku spotka zakoriczyta wsparcie gry Car Mechanic Simulator 18 na urzadzenia mobilne, w zwigzku z tym od
tego momentu nie otrzymuje udziatu w przychodach ze sprzedazy gry. W 2020 roku nastgpit wzrost o 38%, w poréwnaniu do
roku 2019, wartosci zmiany stanu produktéw, co wynika ze zwiekszenia naktadéw na produkcje w trakcie realizacji. Wzrost
naktadéw zwigzany jest w gtéwnej mierze ze zmiang struktury zatrudnienia oraz znaczgcym wzrostem liczby pracownikéw,
ktérzy zostali zatrudnieni do realizacji projektu Gearshift.

W trzecim kwartale 2020 roku spétka przeprowadzita emisje akcji serii J, w rezultacie ktdrej pozyskata 3 min zt. W zwigzku z
faktem, ze podwyiszenie kapitatu Spétki oraz zmiana statutu zostaty zarejestrowane przez Krajowy Rejestr Sgdowy po dacie
bilansowej, opisana transakcja nie jest widoczna w Bilansie spétki na dzieri 31 grudnia 2020 roku. Srodki finansowe pozyskane
z emisji akcji serii J zostang przeznaczone na dalszy rozwoj Spétki, w tym w szczegdlnosci w celu rozwoju oraz marketingu
(pozyskiwaniu uzytkownikéw) obecnych i przysztych projektow spotki w tym projektu Car Mechanic Simulator Racing.

Pomimo stabilnej sytuacji finansowej Spotki jej dziatalno$¢ wigze sie z czynnikami ryzyka, ktére zostaty szczegdtowo
przedstawione w Dokumencie Informacyjnym ECC GAMES S.A. z dnia 18 stycznia 2019 r. Cze$¢ z nich zostata rowniez opisana
ponizej.

Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych cztonkéw zespotu

Dla dziatalnosci Spétki istotne znaczenie majg kompetencje oraz know-how oséb stanowigcych zespot pracujacy nad
okreslonym produktem, a takze kadry zarzadzajacej i kadry kierowniczej Spotki. Odejscie oséb z wymienionych grup moze
wigzac sie z utratg przez Spotke wiedzy oraz doswiadczenia w zakresie profesjonalnego projektowania gier. Utrata cztonkow
zespotu pracujgcego nad danym produktem moze negatywnie wptyngé na jakos¢ danej gry oraz na termin jej oddania, a co
za tym idzie na wynik sprzedazy produktu i wyniki finansowe Spétki. Spétka stara sie zapobiegac utracie kluczowej czesci kadry
poprzez stosowanie premii motywacyjnych oraz udostepnianie mozliwosci uczestniczenia w dodatkowych, specjalistycznych
szkoleniach.

Ryzyko nieosiagniecia przez gre sukcesu rynkowego

Rynek gier komputerowych cechuje sie ograniczong przewidywalnoscig. Dodatkowo strategia rozwoju Spétki zaktada miedzy
innymi wyszukiwanie nisz rynkowych i wypetnianie ich nowymi produktami. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko, ze nowe gry
Spotki ze wzgledu na czynniki, ktérych Spétka nie mogta przewidzieé, nie odniosg sukcesu rynkowego, ktéry pozwolitby na
zwrot kosztéw poniesionych na produkcje gry lub na dobry wynik finansowy nowego tytutu. Taka sytuacja moze negatywnie
wptyng¢ na wynik finansowy Spoétki. Ryzyko to jest wpisane w biezaca dziatalno$¢ Spotki. W celu minimalizacji
przedmiotowego czynnika ryzyka Spotka prowadzi prace nad kilkoma réznymi projektami jednoczesnie.
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Ryzyko wystgpienia zdarzen losowych

Spotka jest narazona na wystgpienie zdarzen nadzwyczajnych, takich jak awarie (np. sieci elektrycznych, zaréwno w obrebie
wewnetrznym, jak i zewnetrznym), epidemie i pandemie, katastrofy, w tym naturalne, dziatania wojenne, ataki terrorystyczne
i inne. Mogg one skutkowa¢ zmniejszeniem efektywnosci dziatalnosci Spotki albo jej catkowitym zaprzestaniem. W takiej
sytuacji Spoétka jest narazona na zmniejszenie przychoddéw lub poniesienie dodatkowych kosztow.

Ryzyko zwigzane ze strukturg przychodéw

Produkty oferowane przez Spotke charakteryzujg sie specyficznym cyklem zycia, tzn. przychody rosng wraz ze wzrostem
popularnosci, a ta uzyskiwana jest stopniowo po wprowadzeniu danej gry do obrotu. Wyniki finansowe Spétki moga w
poczatkowym okresie wykazywaé znaczne wahania pomiedzy poszczegdlnymi okresami (miesigcami, kwartatami). Utrata
jednego z wydawcéw/odbiorcéw moze powodowaé znaczne obnizenie przychodéw w krétkim terminie, ktére moze byé w
ocenie Spotki, trudne do zrekompensowania z innych zrédet. Opisane powyzej okolicznosci moga miec istotny negatywny
wptyw na perspektywy rozwoju, osiggane wyniki i sytuacje finansowg Spoétki

Ryzyko roszczen z zakresu praw autorskich

Spoétka, nawigzujac wspodtprace z poszczegdinymi wspodtpracownikami realizuje prace w wiekszosci poprzez kontrakty
cywilnoprawne tj. uméw o $wiadczenie ustug czy uméw o dzieto. Zawierane przez Spétke umowy zawieraja odpowiednie
klauzule dotyczace nie tylko sposobu dziatania, ale réwniez przeniesienia autorskich praw majatkowych do wykonywanych
dziet na Spodtke, jak réwniez zakaz konkurencji czy postanowienia zobowigzujgce do zachowania poufnosci w odniesieniu do
wszelkich informacji udostepnionych wykonawcy, a nieupublicznionych przez Spétke. Zgodnie z obowigzujacymi przepisami,
do skutecznego przeniesienia praw autorskich koniecznym jest precyzyjne okreslenie pdl eksploatacji, na ktérych
przeniesienie to nastepuje, przy czym niemozliwym jest dokonanie tego w oparciu o ogdlng klauzule wskazujgcg na ,, wszystkie
znane pola eksploatacji”. Z uwagi na duzg liczbe umow zawieranych przez Spotke jak réwniez poprzednika prawnego Spotki
zawierajacych klauzule przenoszaca prawa autorskie, istnieje ryzyko podjecia prob kwestionowania skutecznosci nabycia tych
praw lub ich czesci przez Spodtke, a tym samym potencjalne istnieje ryzyko podniesienia przez osoby roszczen prawno-
autorskich.

Ryzyko zwigzane z polityka gospodarczg w Polsce i za granica

Sytuacja gospodarcza w Polsce oraz w krajach, w ktérych Emitent prowadzi dziatalnos¢ ma znaczacy wptyw na wyniki
finansowe osiggane przez Emitenta. Ewentualne zmniejszenie tempa wzrostu produktéw krajowych brutto, naktadéw na
konsumpcje lub naktadéw inwestycyjnych oraz innych wskaznikédw o analogicznym charakterze moze niekorzystnie wptyngc
na sytuacje finansowg Emitenta. W przypadku pogorszenia sie koniunktury gospodarczej w Polsce oraz w tychze krajach ze
wzgledu na czynniki zaréwno wewnetrzne, jak rOwniez zewnetrzne, moze nastgpi¢ pogorszenie wynikdw i sytuacji finansowej
Emitenta, co moze mie¢ negatywny wptyw na wyniki osiggane przez Emitenta. Celem ograniczenia tego ryzyka Zarzad
Emitenta:

* na biezaco monitoruje sytuacje gospodarcza w Polsce oraz za granicg z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowujac
strategie Emitenta do wystepujacych zmian,

¢ planuje dalsza dywersyfikacje geograficzng dziatalnosci tak, aby uniezalezni¢ sie od regionalnych (kontynentalnych) wahan
koniunktury.

Ryzyko zwigzane z opdznieniami w produkcji gier

Produkcja gier jest procesem ztozonym i wieloetapowym, zaleznym nie tylko od czynnika ludzkiego i realizacji kolejnych
etapdw pracy nad grg, ale takze od czynnikdw technicznych oraz wystarczajgcego poziomu finansowania. Niejednokrotnie
rozpoczecie kolejnego etapu produkcji mozliwe jest dopiero po zakoriczeniu poprzedniej fazy. Istnieje w zwigzku z tym ryzyko
opdznienia na danym etapie produkcji, co dodatkowo moze wptynaé na opdznienie w ukoriczeniu catej gry. Niedotrzymanie
zatozonego harmonogramu produkcji moze spowodowac¢ opdznienie premiery gry, co moze mie¢ negatywny wptyw na
poziom sprzedazy okreslonego produktu i uniemozliwi¢ osiggniecie przez Spétke oczekiwanych wynikéw finansowych.
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7. Informacje o zdarzeniach istotnie wptywajacych na dziatalnos¢ Jednostki, jakie nastapity w roku obrotowym, a
takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania finansowego

W pierwszym kwartale 2020 roku Spétka rozpoczeta realizacje projektu Gearshift, dofinansowanego przez Narodowe Centrum
Badan i Rozwoju, polegajacego na budowie silnika zachowania kotowych pojazdéw mechanicznych oraz generowania plansz
w oparciu o algorytmy sztucznej inteligencji na bazie platformy Unreal Engine. Catkowity koszt projektu wynosi 6 842 865,00
zt, a pozyskana kwota dofinansowania wynosi 4 920 024,50 zt.

W dniu 14 lutego 2020 roku Zarzad Spotki podjat decyzje w sprawie zmiany nazwy gry DRFIT20 na DRIFT21, co zwigzane byto
z planowanym dtugoterminowym wsparciem gry oraz wzgledami marketingowymi. W dniu 28 kwietnia 2020 roku zostata
podjeta decyzja o wyznaczeniu daty rozpoczecia sprzedazy gry w trybie wczesnego dostepu ,early access” na dzien 7 maja
2020 roku.

W dniu 21 kwietnia 2020 roku Spotka nabyta od PlayWay S.A. autorskie prawa majgtkowe do gry Construction Machines 19
w wersji na iOS i Android, jednoczesnie rozwigzaniu ulegta umowa pomiedzy Spétka, a PlayWay S.A. na wykonanie
przedmiotowe;j gry.

W dniu 22 lipca 2020 roku Spétka zawarta z PlayWay S.A. aneks do umowy z dnia 16 kwietnia 2018 roku na wykonanie gry Car
Mechanic Simulator 2019, zgodnie z ktérym zmianie ulegta nazwa gry na Car Mechanic Simulator Racing oraz zwiekszony
zostat procentowy udziat Spétki w przychodach ze sprzedazy gry. Jednoczesnie Spotka zakoriczyta wsparcie gry Car Mechanic
Simulator 18 na urzadzenia mobilne.

W dniu 1 pazdziernika 2020 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki podjeto uchwate w sprawie podwyiszenia
kapitatu zaktadowego poprzez emisje akcji serii J w trybie subskrypcji prywatnej z wytgczeniem prawa poboru
dotychczasowych akcjonariuszy. Subskrypcja zostata zakoriczona 14 pazdziernika 2020 roku, w ramach ktérej 25 podmiotéw
bedacych osobami fizycznymi i 3 podmioty bedace inwestorami kwalifikowanymi reprezentujagcymi 16 funduszy
inwestycyjnych oraz subfunduszy objeto 2 000 000 akcji, o wartosci nominalnej wynoszacej 0,10 zt kazda akcja, po cenie
emisyjnej wynoszacej 1,50 zt za akcje. W ramach przeprowadzonej emisji akcji Spétka pozyskata 3 min zt. Rejestracja
podwyzszenia kapitatu zaktadowego spotki oraz zmiany statutu przez Krajowy Rejestr Sgdowy miata miejsce w dniu 12 lutego
2021 roku.

W dniu 31 grudnia 2020 roku, Spétka rozpoczeta na wybranych rynkach testy soft launch gry Car Mechanic Simulator Racing.

8. Informacje o przewidywanym rozwoju Jednostki

Spoétka dazy w perspektywie najblizszych lat do stania sie jedng z wiodacych firm tworzgcej gry na rézne platformy o tematyce
motoryzacyjnej. Aktualnie Spétka pracuje nad symulatorem zawoddw driftingowych — DRFIT21. W ramach pracy nad
produkcjg gry DRIFT21, Spétka opracowata innowacyjny mechanizm — narzedzie umozliwiajgce tworzenie kolejnych gier o
tematyce motoryzacyjnej. Dodatkowo w 2020 roku Spdtka rozpoczeta prace nad projektem GearShift, polegajgcym na
budowie silnika zachowania kotowych pojazdéw mechanicznych oraz generowania plansz w oparciu o algorytmy sztucznej
inteligencji na bazie platformy Unreal Engine.

9. Informacje o wazniejszych osiggnieciach w dziedzinie badan i rozwoju

W pierwszym kwartale 2020 roku Spétka rozpoczeta prace badawczo-rozwojowe nad projektem Gearshift. Gtéwnym
osiggnieciem prac badawczych i rozwojowych byto stworzenie silnika fizyki zachowania pojazdu na platformie Unreal Engine.
Silnik kontroluje ponad 600 parametrow pojazdu. Rdwnoczesnie trwaty prace nad modelami uczenia maszynowego (Al) do
ustawiania tychze parametréw wzgledem danych bazowych. Modele Al osiggaja wysokie poziomy predykcji, blisko 90%.
Modele sztucznej inteligencji poprawnie rozpoznaja zdjecia i generujg elementy plansz. W przypadku obu rozwigzan z
technologia sztucznej inteligencji konieczne s3 dalsze prace kalibracyjne i dane wejsciowe docelowo zbierane podczas
trwajgcego drugiego etapu projektu.
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10. Informacje o aktualnej i przewidywanej sytuacji finansowej Jednostki

Sytuacja finansowa Spotki jest dobra. Spotka generuje przychody ze sprzedazy gry CMS na konsole Nintendo Switch i planuje
osiggac przychody z projektow bedgcych w trakcie realizacji. W lutym 2020 roku Spoétka otrzymata srodki z emisji akcji serii J,
ktére zostang przeznaczone na dalszy rozwdj Spotki. Dodatkowo projekt Gearshift jest dofinansowany przez Narodowe
Centrum Badan i rozwoju, w zwigzku z czym Spoétka otrzymuje srodki finansowe proporcjonalnie do kosztdw ponoszonych na
realizacje tego projektu.

Szczegdtowe dane dotyczgce aktualnej sytuacji finansowej Spétki zostaty zamieszczone w sprawozdaniu finansowym ECC
GAMES S.A. za 2020 rok.

11. Informacje o udziatach wtasnych, w tym:
a) przyczynie nabycia udziatéw wtasnych dokonanego w roku obrotowym,

b) liczbie i wartosci nominalnej nabytych oraz zbytych w roku obrotowym udziatéw, a w przypadku braku wartosci
nominalnej - ich wartosci ksiegowej, jak tez czesci kapitatu podstawowego, ktéra te udziaty reprezentuja,

c) w przypadku nabycia lub zbycia odptatnego - réwnowartosci tych udziatéw,

d) liczbie i wartosci nominalnej wszystkich udziatéw nabytych i zatrzymanych, a w razie braku wartosci nominalne;j -
wartosci ksiegowej, jak rowniez czesci kapitatu podstawowego, ktdra te udziaty reprezentuja.

Jednostka nie nabywata akcji wtasnych w okresie objetym sprawozdaniem finansowym.
12. Informacje o posiadanych przez Spétke oddziatach (zaktadach)

W okresie objetym sprawozdaniem Jednostka nie posiadata oddziatéw. Spotka posiada dodatkowe biuro zlokalizowane w
Gdansku, gdzie miedzy innymi realizowany jest projekt Gearshift.

13. Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen, kredytowego, istotnych zaktdcen przeptywow srodkéw pienieznych oraz utraty ptynnosci finansowej,
na jakie narazona jest Spotka,

b) przyjetych przez Jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem finansowym, tacznie z metodami zabezpieczenia
istotnych rodzajéw planowanych transakcji, dla ktérych stosowana jest rachunkowo$¢ zabezpieczen".

Do gtéwnych instrumentéw finansowych, ktére posiada Spétka, nalezg aktywa finansowe, takie jak naleznosci z tytutu dostaw
i ustug, Srodki pieniezne i depozyty krdtkoterminowe, ktére powstajg bezposrednio w toku prowadzonej przez nig
dziatalnosci.

Zasadg stosowang przez Jednostke obecnie i przez caty okres objety sprawozdaniem jest nieprowadzenie obrotu
instrumentami finansowymi.

Spétka nie stosuje pochodnych instrumentdéw zabezpieczajacych przed ryzykiem kursowym.

Warto$¢ godziwa instrumentéow finansowych, jakie Spdtka posiadata na dzien 31 grudnia 2019 roku
i 31 grudnia 2020 roku nie odbiegata istotnie od wartosci prezentowanej w sprawozdaniach finansowych za poszczegélne lata
z nastepujacych przyczyn:

—  w odniesieniu do instrumentéw krétkoterminowych ewentualny efekt dyskonta nie jest istotny,

— instrumenty te dotyczg transakcji zawieranych na warunkach rynkowych.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC GAMES S.A.
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14. Podstawowe wielkosci ekonomiczno-finansowe, ujawnione w rocznym sprawozdaniu finansowym

Ponizej przedstawiono podstawowe wielkosci ekonomiczno-finansowe Jednostki za 2020 oraz 2019 rok.

od 01.01.2020 od 01.01.2019
WYBRANE DANE FINANSOWE do 31.12.2020 do 31.12.2019 Zmiana
PLN'000 PLN"000

Przychody netto ze sprzedazy produktow 992 3334 -70%
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjne;j -72 1810 -104%
Zysk (strata) brutto -74 1778 -104%
Zysk (strata) netto -74 1520 -105%
Aktywa / Pasywa razem 8135 6945 17%
Aktywa trwate 56 86 -35%
Aktywa obrotowe 8079 6 860 18%
Kapitat wtasny 5474 5548 -1%
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 2661 1397 90%

15. Istotne czynniki ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu Jednostka jest na nie narazona

Ryzyko walutowe

Spétka wskazuje, iz w ramach wykonywanej dziatalnosci, wiekszo$¢ przychoddéw Spétki zwigzanych z realizacja projektow gier
jest rozliczana w walutach obcych (gtéwnie euro i dolar amerykanski). Rdwnoczesnie wiekszo$¢ kosztdw ponoszona jest w
Polsceirozliczana w walucie krajowej PLN. Taka sytuacja powoduje narazenie Spotki na zmiennos¢ przychoddw z tytutu wahan
kurséw walut obcych wobec ztotego. Opisane powyzej okolicznosci mogg miec istotny negatywny wptyw na osiggane wyniki
i sytuacje finansowg Spotki. Celem ograniczenia opisanego powyzej ryzyka Spétka, na biezgco monitoruje wahania kurséw
walut obcych oraz kurs PLN. W sytuacji znacznych wahan kursu walut Spétka rozwazy mozliwos¢ stosowania strategii

zabezpieczajacej przed nadmiernymi wahaniami cen waluty obcej.

Ryzyko zwigzane z regulacjami prawnymi

Biorac pod uwage znaczng i trudng do przewidzenia zmiennos$¢é otoczenia prawnego w krajach, w ktérych Spétka prowadzi
lub zamierza prowadzi¢ dziatalnos¢, istotnym ryzykiem dla dynamiki i rozwoju dziatalnosci Spétki mogg by¢ zmiany przepiséw
lub ich interpretacji, w szczegdlnosci w zakresie prawa prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, prawa handlowego i prawa
podatkowego. Skutkiem wyzej wymienionych, niekorzystnych zmian moze by¢ ograniczenie dynamiki dziatan oraz
pogorszenie sie kondycji finansowej Spoétki, a tym samym spadek wartosci aktywdw Spotki. Celem ograniczenia tego ryzyka
Zarzad Spotki na biezgco monitoruje zmiany kluczowych przepiséw prawnych i sposobu ich interpretacji, starajac sie z
odpowiednim wyprzedzeniem dostosowywac strategie Spotki do wystepujgcych zmian.

Ryzyko zwigzane z opodatkowaniem (regulacje podatkowe) i interpretacja przepiséw podatkowych

Niestabilnos$¢ i nieprzejrzystos¢ polskiego systemu podatkowego, spowodowana zmianami przepisdw i niespdjnymi
interpretacjami prawa podatkowego, stosunkowo nowe przepisy regulujgce zasady opodatkowania, wysoki stopien
sformalizowania regulacji podatkowych oraz rygorystyczne przepisy sankcyjne mogg powodowac niepewnosé w zakresie
ostatecznych efektow podatkowych podejmowanych przez Spétke decyzji biznesowych. Dodatkowo istnieje ryzyko zmian
przepisow podatkowych, ktdre mogg spowodowaé wzrost efektywnych obcigzen fiskalnych i w rezultacie wptyna¢ na
pogorszenie wynikdéw finansowych Spétki. Zarzad Spoétki na biezgco monitoruje zmiany kluczowych z punktu widzenia Spotki
przepisow podatkowych i sposobu ich interpretacji, starajgc sie z odpowiednim wyprzedzeniem dostosowywac strategie

Spoétki do wystepujacych zmian.

Ryzyko zwigzane z utratg ptynnosci finansowej

Spétka moze byé narazona na sytuacje, w ktérej nie  bedzie w stanie realizowaé swoich zobowigzan finansowych w
momencie ich wymagalnosci. Ponadto Spétka jest narazona na ryzyko zwigzane z niewywigzywaniem sie przez kluczowych
klientéw ze zobowigzan umownych wobec Spdtki, w tym nieterminowe regulowanie zobowigzan przez platformy
internetowe, przy uzyciu ktérych dystrybuowane sg produkty Spotki. Takie zjawisko moze mie¢ negatywny wptyw na ptynnos¢
Spotki i powodowadé m.in. konieczno$¢ dokonywania odpisdw aktualizujgcych naleznosci. Spotka w celu minimalizacji ryzyka
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zamrozenia ptynnosci finansowej, dokonuje analizy struktury finansowania Spétki, a takze dba o utrzymanie odpowiedniego
poziomu srodkéw pienieznych, niezbednego do terminowego regulowania zobowigzan biezacych.

16. Podstawowe produkty, towary lub ustugi wraz z ich okresleniem wartosciowym i ilosciowym oraz udziatem
poszczegdlnych produktéw, towarow i ustug (jezeli s istotne) albo ich grup w sprzedazy ogétem, a takie
zmianach w tym zakresie w danym roku obrotowym

Ponizej przedstawiona zostata tabela prezentujgca podstawowe produkty Spotki w ujeciu wartosciowym oraz udziatem
poszczegdlnych produktow w sprzedazy ogdétem w 2019 i 2020 roku.

Struktura wartosciowa przychoddéw netto ze sprzedazy Spétki w 2019 r. i 2020 r. (dane w tys. PLN)*

01.01.2020 - 01.01.2019 -

Produkty i ustugi 31.12.2020 Udziat 31.12.2019 Udziat
Ezggzzeln(i:icnelggfn\;v)ydawnicza na konsole i 0 0% 1282 389%
Car Mechanic Simulator (konsola Nintendo Switch) 685 69% 1002 30%
Car Mechanic Simulator (urzadzenia mobilne) 295 20% 915 27%
Pozostate 11 1% 134 4%
Razem 992 3334

*w ramach przychoddw netto ze sprzedazy Spdétka wykazuje przychody ze $wiadczenia ustug deweloperskich (tworzenie gier
komputerowych na rzecz podmiotéw trzecich) oraz przychody z tytutu reklam w aplikacjach mobilnych.

17. Rynki zbytu

Spoétka prowadzi sprzedaz produktéw na terenie catego Swiata w modelu dystrybucji cyfrowej, za posrednictwem
dedykowanych platform dystrybucyjnych, w szczegdélnosci Nintendo Switch oraz Steam, App Store i Google Play, ktére sg
najwiekszymi dystrybutorami gier i aplikacji na swiecie, Spdtka osigga przychody zaréwno w Polsce jak i za granica.

18. Zawarte umowy znaczace dla dziatalnosci Jednostki, w tym umowy zawarte pomiedzy akcjonariuszami
(wspdlnikami), umowy ubezpieczenia, wspétpracy lub kooperacji;

Do najwazniejszych uméw zawartych przez Spoétke, w okresie objetym niniejszym sprawozdaniem i po tym okresie do dnia
zatwierdzenia niniejszego sprawozdania, zaliczy¢ mozna:

—  nabycie autorskich praw majatkowych do gry Construction Machines 19 w wersji na iOS i Android oraz jednoczesne
rozwigzanie umowy na wykonanie przedmiotowej gry — umowa zawarta w kwietniu 2020 roku z PlayWay S.A,,

— aneks do umowy z dnia 16 kwietnia 2018 roku na wykonanie gry Car Mechanic Simulator 2019, zgodnie z ktérym
zmianie ulegta nazwa gry na Car Mechanic Simulator Racing oraz zwiekszony zostat procentowy udziat Spétki w
przychodach ze sprzedazy gry. Jednoczesnie Spdtka zakonczyta wsparcie gry Car Mechanic Simulator 18 na
urzadzenia mobilne — aneks do umowy zostat podpisany z PlayWay S.A. w lipcu 2020 roku.

Szczegdty dotyczace najwazniejszych uméw sg systematycznie przekazywane przez Spoétke za posrednictwem raportéw
biezacych.

19. Powigzania organizacyjne lub kapitatlowe z innymi podmiotami oraz okreslenie gtéwnych inwestycji krajowych i
zagranicznych (papiery wartosciowe, instrumenty finansowe, wartosci niematerialne i prawne oraz
nieruchomosci), w tym inwestycje kapitatowe dokonane poza grupg jednostek powigzanych oraz opis metod ich
finansowania;

Na dzien 31 grudnia 2020 roku, Spétka nie posiadata jednostek zaleznych i nie wchodzita w sktad grup kapitatowych. Spoétka
stanowita jednostke stowarzyszong spétki PlayWay S.A., ktdra posiadata 27,15% akcji Spotki.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci ECC GAMES S.A. 13
za okres od 1 stycznia 2020 r. do 31 grudnia 2020 r.

_



eCGAM ES®

C

20. Transakcje zawarte przez Jednostke z podmiotami powigzanymi na innych warunkach niz rynkowe
Wszystkie transakcje zawierane sg na zasadach rynkowych.

21. Zaciagniete i wypowiedziane w danym roku obrotowym umowy dotyczace kredytéw i pozyczek
Spétka nie wykorzystywata do finansowania swojej dziatalnosci kredytéow i pozyczek.

22. Udzielone w danym roku obrotowym pozyczki, ze szczegélnym uwzglednieniem pozyczek udzielonych
podmiotom powigzanym

Spétka nie udzielata w 2020 roku pozyczek.

23. Udzielone i otrzymane w danym roku obrotowym poreczenia i gwarancje, ze szczegélnym uwzglednieniem
poreczen i gwarancji udzielonych podmiotom powigzanym;

Jednostka nie udzielata gwarancji i poreczen w okresie objetym sprawozdaniem finansowym.

24. W przypadku emisji papierow wartosciowych w okresie objetym raportem - opis wykorzystania przez Spétke
wpltywow z emisji do chwili sporzadzenia sprawozdania z dziatalnosci

W czwartym kwartale 2020 roku Spétka dokonata emisji akcji Serii J. Srodki z emisji akcji Spétka otrzymata 15 lutego 2021
roku. Srodki zostaty wykorzystane na pokrycie kosztéw emisji akcji oraz sa wykorzystywane na rozwéj biezacych projektéw.

25. Objasnienie réznic pomiedzy wynikami finansowymi wykazanymi w raporcie rocznym a wczesniej
publikowanymi prognozami wynikéw na dany rok

Jednostka nie publikowata prognoz finansowych.

26. Ocena, wraz z jej uzasadnieniem, dotyczaca zarzgdzania zasobami finansowymi, ze szczegélnym uwzglednieniem
zdolnosci wywigzywania sie z zaciggnietych zobowigzan oraz okreslenie ewentualnych zagrozen i dziatan, jakie
Spétka podjeta lub zamierza podja¢ w celu przeciwdziatania tym zagrozeniom;

Sytuacja finansowa Jednostki jest dobra. Spétka finansuje swoja dziatalno$é z wykorzystaniem przede wszystkim kapitatéw
wtasnych oraz posiada istotne zasoby srodkéw pienieznych. Nie wystepujg zagrozenia dla zdolnosci wywigzywania sie Spotki
z jej zobowigzan.

27. Ocena mozliwosci realizacji zamierzen inwestycyjnych, w tym inwestycji kapitalowych, w poréwnaniu do
wielkosci posiadanych srodkow, z uwzglednieniem mozliwych zmian w strukturze finansowania tej dziatalnosci;

Jednostka nie wyklucza inwestycji kapitatowych, jednoczesnie posiada znaczace zasoby finansowe w postaci Srodkow
pienieznych zgromadzonych na rachunkach bankowych. W zwigzku z powyiszym Spétka posiada wystarczajgce Srodki
finansowe dla realizacji ewentualnych inwestycji w nowe spétki zalezne oraz nowe zespoty deweloperskie.

28. Ocena czynnikdw i nietypowych zdarzern majacych wptyw na wynik z dziatalnosci za rok obrotowy;

Nie wystgpity zdarzenia o charakterze nietypowym, ktory wptywatyby w istotny sposdb na dziatalnos¢ Jednostki w roku
obrotowym.

29. Charakterystyka zewnetrznych i wewnetrznych czynnikéw istotnych dla rozwoju Spétki oraz opis perspektyw
rozwoju dziatalnosci Jednostki co najmniej do konca roku obrotowego nastepujacego po roku obrotowym, za
ktory sporzadzono skonsolidowane sprawozdanie finansowe;

Z zewnetrznych czynnikédw nalezy zwrdci¢ uwage na trend przechodzenia klientéw z kanatéw dystrybucji fizycznej
(pudetkowej) do dystrybucji on-line takich jak platformy Steam, Nintendo, App Store czy Google Play, co umozliwia Spétce
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dotarcie do wiekszej ilosci klientow na catym Swiecie, bez koniecznosci zawierania uméw dystrybucyjnych w poszczegdlnych

krajach.

Z wewnetrznych czynnikow, najwazniejsze jest zdobywanie doswiadczenia pracownikdw w zakresie gier motoryzacyjnych, co

wptynie na usprawnienie pracy i krétszy czas produkcji kolejnych gier motoryzacyjnych.
30. Zmiany w podstawowych zasadach zarzadzania Spétka;
Zasady zarzadzania Jednostkg nie ulegty zmianie.

31l. Umowy zawarte z osobami zarzadzajacymi, przewidujace rekompensate w przypadku ich rezygnacji lub
zwolnienia z zajmowanego stanowiska bez waznej przyczyny lub gdy ich odwotanie lub zwolnienie nastepuje z

powodu potaczenia Spotki przez przejecie;
Jednostka nie zawierata takich umdw.

32. Wynagrodzenia, nagrody lub korzysci, w tym wynikajacych z programéw motywacyjnych lub premiowych
opartych na kapitale, w tym programéw opartych na obligacjach z prawem pierwszenstwa, zamiennych,
warrantach subskrypcyjnych (w pienigdzu, naturze lub jakiejkolwiek innej formie), wyptaconych, naleznych lub
potencjalnie naleznych, odrebnie dla kazdej z os6b zarzadzajacych, nadzorujacych albo cztonkéw organéow

administrujacych

Zwyczajne Walne Zgromadzenie ECC GAMES S.A. w dniu 25 kwietnia 2019 roku podjeto uchwate w sprawie przyjecia programu
motywacyjnego dla pracownikow Spoétki, emisji warrantéw subskrypcyjnych, warunkowego podwyzszenia kapitatu zaktadowego,
wytgczenia prawa poboru oraz zmiany statutu Spdtki. W ramach wprowadzonego programu motywacyjnego wybrani
Wspotpracownicy Spoétki oraz Cztonkowie Zarzadu Spotki, otrzymajg oferte nieodptatnego objecia warrantdw subskrypcyjnych
zamiennych na akcje Spétki. Program motywacyjny bedzie realizowany w latach 2019-2021, a jego realizacja uzalezniona jest od
osiggniecia zysku operacyjnego na wymaganym poziomie w latach 2019 — 2021. Wypracowany przez Spotke zysk operacyjny za lata
2019-2020 nie osiggnat poziomu umozliwiajgcego aktywowanie programu motywacyjnego, jednak w przypadku nadwyzki w realizacji
celéw programu motywacyjnego w 2021 roku istnieje mozliwos¢ objecia przez Wspédtpracownikdw Spétki oraz Cztonkéw Zarzadu
Spétki puli warrantéw subskrypcyjnych przewidzianych w programie motywacyjnym na lata 2019-2020.

33. Zobowigzania wynikajgce z emerytur i Swiadczen o podobnym charakterze dla bytych oséb zarzadzajacych,
nadzorujacych albo bytych cztonkéw organéw administrujacych oraz o zobowigzaniach zaciggnietych w zwigzku
z tymi emeryturami, ze wskazaniem kwoty ogétem dla kazdej kategorii organu;

Spétka nie posiada takich zobowigzan.
34. taczna liczba i wartos¢ nominalna wszystkich akcji (udziatéw) oraz akcji i udziatéw odpowiednio w podmiotach
powigzanych, bedacych w posiadaniu osdb zarzadzajacych i nadzorujacych (dla kazdej osoby oddzielnie)

jednostka dominujacy;

Liczba akcji posiadanych przez cztonkdéw Zarzadu Spétki na dzien 31 grudnia 2020 r.:

i X i . . Udziat w kapitale Udziat w ogélnej liczbie
Akcjonariusz Liczba akcji/opcji Wartos$é nominalna w zt i
zaktadowym gtosow
Piotr Watrucki 2 450 000 0,10 245 000,00 12,2%
Jakub Traczyk 1 000 000 0,10 100 000,00 5,0%
Marcin Prusaczyk 15970 0,10 1597,00 0,1%
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Liczba akcji posiadanych przez cztonkéw Zarzadu Spétki na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania:

) ) A . . Udziat w kapitale Udziat w ogélnej liczbie
Akcjonariusz Liczba akcji/opcji Wartoéé nominalna w zt ,
zaktadowym gtosow
Piotr Watrucki 2 450 000 0,10 245 000,00 11,1%
Jakub Traczyk 1000 000 0,10 100 000,00 4,5%
Marcin Prusaczyk 15970 0,10 1597,00 0,1%

llo$¢ akcji posiadanych przez cztonkdédw Rady Nadzorczej Spétki na dzier 31 grudnia 2020 r.:

. . . . . Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej liczbie
Akcjonariusz Liczba akcji/opcji Wartos$é nominalna w zt ,
zaktadowym gtosow
0,10 10 000 0,50%

Przemystaw Marmul 100 000

35. Znane jednostce umowy (w tym réwniez zawartych po dniu bilansowym), w wyniku ktérych moga w przysztosci

nastgpi¢ zmiany w proporcjach posiadanych akcji przez dotychczasowych akcjonariuszy i obligatariuszy
Jednostka nie posiada wiedzy na temat takich umow.
36. System kontroli programdw akcji pracowniczych

Spodtka nie stosowata programu akcji pracowniczych.

37. Informacje dotyczace biegtego rewidenta

a)

finansowego oraz okresie, na jaki zostata zawarta ta umowa,

dacie zawarcia przez jednostke dominujagca umowy, z podmiotem uprawnionym do badania sprawozdan
finansowych, o dokonanie badania lub przegladu sprawozdania finansowego lub skonsolidowanego sprawozdania

Umowa zawarta zostata w dniu 16 grudnia 2019 roku z 4AUDYT Sp. z 0.0. do przeprowadzenia badania za rok 2019, 2020 i 2021.

b)
obrotowy odrebnie za:
a. badanie rocznego sprawozdania finansowego,
b. inne ustugi poswiadczajace, w tym przeglad sprawozdania finansowego,
c. ustugi doradztwa podatkowego,
d. pozostate ustugi,
¢) informacje okreslone w lit. b nalezy podac takze dla poprzedniego roku obrotowego,

wynagrodzeniu podmiotu uprawnionego do badania sprawozdan finansowych, wyptaconym lub naleznym za rok

Podmiotem uprawnionym do badania sprawozdania finansowego za rok 2021 byta spétka 4AUDYT sp. z 0.0., wpisana na liste
podmiotéw uprawnionych do badania pod numerem 3363. Wynagrodzenie podmiotu uprawnionego ustalone zostato na

kwote netto w wysokosci 9 000 zt.

Wynagrodzenie za poprzedni rok obrotowy wyniosto netto 9 000 zt.
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38. Oswiadczenia Zarzadu

OSWIADCZENIE W SPRAWIE RZETELNOSCI SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze wedtug najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne
sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi ECC Games S.A., oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy,
rzetelny i jasny sytuacje majgtkowa i finansowg ECC Games S.A. oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci
ECC Games S.A. zawiera prawdziwy obraz sytuacji ECC Games S.A., w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk Marcin Prusaczyk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek zarzadu

39. Informacja zarzadu, sporzadzona na podstawie oswiadczenia rady nadzorczej lub osoby nadzorujacejo
dokonaniu wyboru firmy audytorskiej przeprowadzajacej badanie rocznego sprawozdania finansowego zgodnie
z przepisami, w tym dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej

OSWIADCZENIE W PRZEDMIOCIE WYBORU BIEGLEGO REWIDENTA DO BADANIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze firma audytorska uprawniona do badania rocznego sprawozdania finansowego,
dokonujaca badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego ECC Games S.A. za rok 2020 zostata wybrana
zgodnie z przepisami prawa, w tym dotyczgcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto Zarzad ECC Games
S.A. oswiadcza, ze firma audytorska i cztonkowie zespotu dokonujgcy badania rocznego jednostkowego sprawozdania
finansowego za rok 2020 spetniajg warunki do wyrazenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania, zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Piotr Wqtrucki Jakub Traczyk Marcin Prusaczyk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek zarzadu

Warszawa, dnia 22.03.2021 r.
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Oswiadczenie o stosowaniu tadu korporacyjnego

Lp.

Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConneg

TAK /
NIE/
NIE

DOTYCZY

Uwagi dotyczace stosowania przez Spétke
danej praktyki

Spoétka powinna prowadzié przejrzysta i efektywng
polityke informacyjna, zaréwno z wykorzystaniem
tradycyjnych metod, jak i z uzyciem nowoczesnych
technologii oraz najnowszych narzedzi komunikacji
zapewniajgcych szybkosé, bezpieczenstwo oraz
szeroki i interaktywny dostep do informacji. Spotka,
korzystajgc w jak najszerszym stopniu z tych metod,
powinna zapewni¢ odpowiednig komunikacje z
inwestorami i analitykami, wykorzystujac w tym
celu réwniez nowoczesne metody komunikacji
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad
walnego zgromadzenia z wykorzystaniem sieci
Internet, rejestrowac przebieg obrad i upubliczniaé
g0 na stronie internetowe;j.

TAK

W ramach powyiszej zasady Emitent stosuje
wszystkie zapisy tego punktu z wylgczeniem
transmisji obrad walnego zgromadzenia przez
Internet, rejestracji przebiegu  obrad i
upubliczniania go na stronie internetowej. W opinii
Zarzadu koszty zwigzane z techniczng obstuga
transmisji oraz rejestracji posiedzen walnego
zgromadzenia przez Internet sa niewspotmierne do
ewentualnych korzysci z tego wynikajacych.
Dodatkowo Emitent chciatby zapewnic, iz wszelkie
informacje dotyczace obrad Walnego
Zgromadzenia Akcjonariuszy bedg publikowane
przy wykorzystaniu raportow biezgcych oraz strony
internetowej Spotki.

Spétka powinna zapewni¢ efektywny dostep do
informacji niezbednych do oceny sytuacji i
perspektyw spétki oraz sposobu jej funkcjonowania.

TAK

Spétka prowadzi korporacyjng strone internetowa i
zamieszcza na niej:

TAK

3.1.

podstawowe informacje o spotce i jej dziatalnosci
(strona startowa),

TAK

3.2

opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju
dziatalnosci, z ktérej emitent uzyskuje najwiecej
przychodow,

TAK

3.3.

opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z
okresleniem pozycji emitenta na tym rynku,

TAK

34

zyciorysy zawodowe cztonkdéw organdw spoétki,

TAK

35

powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia
cztonka rady nadzorczej, informacje o powigzaniach
cztonka rady nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujgcym akcjami reprezentujacymi nie mniej
niz 5% ogodlnej liczby gtoséw na walnym
zgromadzeniu spotki,

TAK

3.6.

dokumenty korporacyjne spotki,

TAK

3.7.

zarys planow strategicznych spoéfki,

TAK

3.8.

opublikowane prognozy wynikéw finansowych na
biezacy rok obrotowy, wraz z zatozeniami do tych
prognoz oraz korektami do tych prognoz (w
przypadku gdy emitent publikuje prognozy),

NIE

Spétka nie zamierza  sporzadza¢ prognoz
finansowych. W  przypadku gdyby Spodtka
zdecydowata sie sporzadzi¢ i opublikowac prognozy
finansowe, opinia publiczna zostanie
poinformowana przez Spdtke  zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.

3.9.

strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem
gtéwnych akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie
w wolnym obrocie,

TAK

3.10.

dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest
odpowiedzialna w spodtce za relacje inwestorskie
oraz kontakty z mediami,

TAK

3.11.

(skreslony),

3.12.

opublikowane raporty biezace i okresowe,

TAK

3.13.

kalendarz zaplanowanych dat publikacji
finansowych raportéw okresowych, dat walnych
zgromadzen, a takze spotkan z inwestorami i
analitykami oraz konferencji prasowych,

TAK

3.14.

informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich
jak wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen

TAK
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skutkujacych nabyciem lub ograniczeniem praw po
stronie akcjonariusza, z uwzglednieniem terminéw
oraz zasad przeprowadzania tych operacji.
Informacje te powinny by¢ zamieszczane w terminie
umozliwiajgcym podjecie przez inwestorow decyzji
inwestycyjnych,

3.15.

(skreslony),

3.16.

pytania akcjonariuszy dotyczace spraw objetych
porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie
walnego zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na
zadawane pytania,

TAK

3.17.

informacje na temat powoddéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad
wraz z uzasadnieniem,

TAK

3.18.

informacje o przerwie w obradach walnego
zgromadzenia i powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19.

informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka
podpisata umowe o Swiadczenie  ustug
Autoryzowanego Doradcy ze wskazaniem nazwy,
adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej
Doradcy,

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu, ktdry petni funkcje
animatora akcji emitenta,

TAK

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki,
opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22.

(skreslony).

Informacje zawarte na stronie internetowe;j
powinny by¢ zamieszczane w sposéb umozliwiajgcy
tatwy dostep do tych informacji. Emitent powinien
dokonywac¢ aktualizacji informacji umieszczanych
na stronie internetowej. W przypadku pojawienia
sie nowych, istotnych informacji lub wystapienia
istotnej zmiany informacji umieszczanych na stronie
internetowej,  aktualizacja  powinna  zostac
przeprowadzona niezwtocznie.

Spétka prowadzi korporacyjng strone internetowg,
wedtug wyboru emitenta, w jezyku polskim lub
angielskim. Raporty biezace i okresowe powinny
by¢ zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym nastepuje
ich publikacja zgodnie z przepisami obowigzujgcymi
emitenta.

TAK

Spoétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze
szczegdlnym uwzglednieniem potrzeb inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza swojg
strong korporacyjng powinna wykorzystywaé
indywidualng dla danej spétki sekcje relacji
inwestorskich znajdujgca na stronie
www.gpwinfostrefa.pl.

NIE

Spotka nie wykorzystuje obecnie indywidualnej
sekcji relacji inwestorskich znajdujacg sie na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl, jednakze zapewnia
wystarczajgcy dostep do informacji poprzez
prowadzenie dziatu ,Strefa inwestorska” na stronie
www.eccgames.pl

Emitent powinien utrzymywac biezgce kontakty z
przedstawicielami Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidtowego wykonywania
swoich obowigzkéw wobec emitenta. Spodtka
powinna wyznaczy¢ osobe odpowiedzialng za
kontakty z Autoryzowanym Doradcg.

TAK

W przypadku, gdy w spotce nastapi zdarzenie, ktore
w ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla
wykonywania przez Autoryzowanego Doradce
swoich  obowigzkéw, emitent niezwtocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego
Doradce.

TAK

Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu

TAK

_
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Doradcy dostep do wszelkich dokumentow i
informacji niezbednych do  wykonywania
obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

informacje  na  temat t3cznej  wysokosci
wynagrodzen wszystkich cztonkéw zarzadu i rady
nadzorczej,

TAK

9.2.

informacje na temat wynagrodzenia
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego od
emitenta z tytutu Swiadczenia wobec emitenta
ustug w kazdym zakresie.

NIE

Kwestia wynagrodzenia Autoryzowanego Doradcy
jest informacja poufng zawartag w umowie. Emitent
nie publikuje takich informacji bez zgody
Autoryzowanego Doradcy.

10.

Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni
uczestniczy¢ w obradach walnego zgromadzenia w
sktadzie umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej
odpowiedzi na pytania zadawane w trakcie walnego
zgromadzenia.

TAK

11.

Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy
wspotpracy Autoryzowanego Doradcy, powinien
organizowa¢ publicznie dostepne spotkanie z
inwestorami, analitykami i mediami.

NIE

Na dzien publikacji niniejszego oswiadczenia, nie
moze zadeklarowad, iz bedzie przynajmniej 2 razy w
roku, przy wspotpracy Autoryzowanego Doradcy,
organizowa¢ publiczne dostepne spotkanie z
inwestorami, analitykami i mediami. Emitent nie
wyklucza jednak zmiany swojego stanowiska
odnosnie stosowania tej zasady w przysztosci.
Emitent przy wspdtpracy z Autoryzowanym
Doradcag bedzie jednak organizowac spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami tak czesto, jak
bedzie to mozliwe i niezbedne dla prawidtowego
funkcjonowania Spotki.

12.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji
akcji z prawem poboru powinna precyzowaé cene
emisyjng albo mechanizm jej ustalenia lub
zobowigza¢ organ do tego upowazniony do
ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa poboru,
w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

TAK

13.

Uchwatly  walnego  zgromadzenia  powinny
zapewnia¢ zachowanie niezbednego odstepu
czasowego pomiedzy decyzjami powodujgcymi
okreslone zdarzenia korporacyjne a datami, w
ktérych ustalane sg prawa akcjonariuszy wynikajgce
z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajacego co najmniej potowe
kapitatu zaktadowego lub co najmniej potowe ogétu
gtosow w spotce, informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w trybie
okreslonym w art. 399 §3 Kodeksu spdtek
handlowych, zarzad emitenta niezwtocznie
dokonuje czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w
zwigzku z organizacja i przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie rowniez
w przypadku upowaznienia przez sad rejestrowy
akcjonariuszy do zwofania  nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia na podstawie art. 400 § 3
Kodeksu spoétek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien
wyptaty dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby
czas przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie
najkrétszy, a w kazdym przypadku nie dtuzszy niz 15
dni  roboczych. Ustalenie dtuiszego okresu
pomiedzy tymi terminami wymaga szczegétowego
uzasadnienia.

NIE

Spétka nie posiada narzedzi umozliwiajgcych
wymuszenie takich decyzji na akcjonariuszach.
Organem decyzyjnym w zakresie wyptaty
dywidendy jest Walne Zgromadzenie.

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty

TAK

_
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dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie
warunki, ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi
przed dniem ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie W chwili obecnej zasada ta nie jest stosowana przez
14 dni od zakoriczenia miesigca. Raport miesieczny Emitenta. Z uwagi na fakt, iz publikowane raporty
powinien zawiera¢ co najmniej: biezgce i okresowe zapewniajg akcjonariuszom oraz
U informacje na temat wystgpienia tendencji inwestorom dostep do informacji dajacych

i zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, wystarczajgcy obraz sytuacji Spétki, Zarzad
ktére w ocenie emitenta mogg mie¢ w Emitenta nie widzi w chwili obecnej koniecznosci
przysztosci istotne skutki dla kondycji publikacji raportéw miesiecznych.
finansowej oraz wynikéw finansowych
emitenta,
. zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w trybie
raportu biezagcego w okresie objetym
raportem,
. informacje na temat realizacji celéw emisji, NIE
jezeli taka realizacja, choéby w czesci,
miata miejsce  w okresie objetym
raportem,
. kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majace mie¢ miejsce
. w nadchodzacym miesigcu, ktére dotycza
emitenta i sg istotne z punktu widzenia
intereséw inwestoréw, w szczegdlnosci
daty publikacji raportow okresowych,
planowanych walnych zgromadzen,
otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami  lub  analitykami, oraz
oczekiwany termin publikacji raportu
analitycznego.

16a. W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu
(,Informacje biezace i okresowe przekazywane w
alternatywnym  systemie obrotu na rynku TAK
NewConnect”) emitent powinien niezwtocznie
opublikowaé, w  trybie  wtasciwym dla
przekazywania raportéw biezgcych na rynku
NewConnect, informacje wyjasniajaca zaistniafg
sytuacje.

17. (skreslony). -

_
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