


Drift to obecnie najbardzie] widowiskowy | najprezniej rozwijajacy sie sport
motorowy na swiecie. Nie ma jeszcze gry taczacej elementdw mechaniki
samochodowej z sportowg rywalizacjg na zawodach driftingowych.
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SPOLECZINOSC DRIFTEROW - styl zycia, spotkania ze znajomymi, rywalizacja

Innowacyjne potgczenie mechaniki gry Car Mechanic Simulator (sprzedaz pow. 2,1 min sztuk) i
Assetto Corsa (sprzedaz pow. 2.5 min sztuk)

Rozbudowana mechanika samochodu — mnogosc¢ czesci i mozliwosci modyfikaci

Realistyczny model fizyki jazdy — testowany przez zawodowych kierowcow

Licencjonowane tory — skanowane w technologii 3D

Multiplayer — przejazdy w parach za zasadach prawdziwych lig driftingowych
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= Wydawca - PlayWay
= Spotka z grupy PlayWay

= 2,1 min kupondw rabatowych -
(promocja analogiczna do gry
Ploylbay.com House Flipper — sprzedaz 700 tys. sztuk)

= YouTube ponad 360 tys. subskrypcii

» Jeden z najbardziej znanych
youtuberow driftowych - jako pierwszy
bedzie recenzjonowat DRIFT19
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= YouTube ponad 100 tys. subskrypciji
= FanPage ponad 32 tys. fandw

= Driftowdz z logo DHIFTm

Profesjonalne zespoty driftingowe

= Duze zaangazowanie realnych kierowcow
= Korzystanie z bazy fanow

= Turnieje promocyjne

= Fanpage DRIFT19 - ponad 55 tysiecy fanow i stale rosnie

= Udostepniane screen-y z gry otrzymujg tysigce ,likes” i setki udostepnien.
Pojawiajg sie rowniez setki skrajnie pozytywnych komentarzy

= Bardzo duze zainteresowanie fandw DRIFT-u na zawodach sportowych
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Event promocyjny dla prasy i fanow Driftu na torze wyscigowym
Potgczenie promocji DRFIT19 ze zlotem fandw DRIFT PATRIOT

DRIFT TAXI — mozliwosc¢ jazdy na fotelu pasazera z zawodowym kierowcqg
Park Maszyn — mozliwosc obejrzenia z bliska samochoddw sportowych
Testowanie gry DRIFT19 — na profesjonalnych symulatorach

Reklamy DRFIT19 na wszystkich rundach ligi od 2018 roku
Jedna zrund w 2019 roku zostanie rozegrana na symulatorach
Kampania marketingowa z wykorzystaniem materiatow z rundy DRIFT19

Wspotpraca z profesjonalng agencjqg PR specjalizujgcqg sie w sektorze gier
komputerowych i sprzetu do gier komputerowych. Wspotpraca miedzy
innymi z Electronic Arts i MSI.



Dtugosc¢ zycia produktu

Sprzedaz pierwszej wersji gry — 24 miesigce od daty premiery
Kolejne wersje gry — premiery w cyklach 2 letnich

Podirzymanie zainteresowania tytutem i stabilizacja przychodow:

= Dodatkowa zawartos¢ wydawana po premierze gry (DLC) - samochody, czesci, tory, zawody
= Tryb Multiplayer - rywalizacja online — przejazdy w parach — rankingi graczy

= Cross-sell - posiadacze zestawdw do gier motoryzacyjnych kupujg wszystkie gry wyscigowe

= Kolejne platformy — Nintendo Switch, Apple Store, Google Play

= Baza do kolejnych tytutdw — gry oparte o regionalne zawody np. Formula Drift USA

Poréwnanie do innych gier motoryzacyjnych:

= Car Mechanic Simulator — nowe wersje gier w cyklach kilkuletnich (2014, 2015, 2017), DLC co kilka miesiecy
= Assetto Corsa — nowa wersja gry co 4 lata (2014, 2018), DLC co kilka miesiecy

= Gran Turismo — nowa wersja gry srednio co 2 lata (11 edycji)

=  Forza Motorsport/ Forza Horizon - nowa wersja gry co 2 lata (FM — 7 edycji, FH — 4 edycje)




Sprzedaz gier motoryzacyjnych

7,50

55> FORZA

MOTORSPORT

Total 30 min sziuk

|/

Total 2,5 min sztuk

2,70
2.50 Total 83 min sztuk

Total 2,1 min sztuk

0,71

—Srednia sprzedaz jednej edycji gry w min sztuk

* Dane szacunkowe na podstawie steamspy.com, vgsales.wikia.com, vgchartz.com oraz materiatéw publikowanych przez producentéw



Gtowne zrodto przychodow w 2018 roku

Najlepiej zarabiajgca gra mobilna grupy PlayWay
Rosngcy poziom nowych instalacji gry — 1.7 min w grudniu
Ponad 12 min instalacji od daty premiery

Stabilny wzrost przychodow
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Zakonczony proces produkcji

Rozpoczety proces certyfikacji przez Nintendo
Premiera gry — 15 lutego 2019

Wysoki revshare

= Kontynuacja serii gier mobilnych CMS

= Niskie koszty produkcii

= Poprawione warunki finansowe vs CMS18



Podpisane umowy na przygotowanie nowych wersji gier:

= Wykorzystanie doswiadczenia z gry CMS 18 = optymalizacja
monetyzaciji | wykorzystanie potencjatu instalacji gier

= Oddzielny zespdt dedykowany do gier mobilnych

= Ultimate Fishing 19 — planowana premiera 1Q2019 (w frakcie
przygotowania)

» Construction Machines 2019

= Wspotpraca z grupg PlayWay — w przypadku odpowiednich
zasobow kadrowych mozliwosC portowania pozostatych gier

"MACH’NES = F ;;:.'-'-""f y z grupy PW na wersje mobilne

Ponad 3 mln pobran poprzedniej wersji gry
¢ App Store



Larzqgdzajgcy ECC Games
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62 MES doswiadczony zespot tgczgcecy odpowiednie kompetencje
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Jakub Traczyk
Kierownik Produkcji

Piotr Watrucki
Founder & CEO

Zarzgdza spotky, odpowiedzialny za Business
Development oraz koordynacje kluczowych
projektow spotki.

Zajmuje sie produkcjg gier komputerowych
od kilkunastu lat. Prowadzit projekty dla CI
Games w tym m.in.: Sniper: Ghost Warrior 1,
J Terrorist Takedown 3

Od kilkunastu lat zwigzany z branzg gier
komputerowych, pracowat dla CI Games, min.
przy Sniper: Ghost Warrior 1.

Pawet Grosz
Kierowca Wyscigowy

Barttomiej Walendziak ] Marcin Prusaczyk

Dyrektor Artystyczny CFO

Artysta od ponad 11 lat zwiqzany z polskim
gamedevem. Brat udziat w realizacji
kilkunastu gier, w tym hitow sprzedazowych
takich jak Dead Island. Przez 6 lat zwigzany
ze studiem Platige Image w ramach ktdrego
brat udziat w realizacji blisko 40 rdznych
projektow takich jak cinematicki do gier
Wiedzmin 2 i Wiedzmin 3 oraz Hitman, Halo
i 5, Warhammer: Total War, Watch Dogs 2.

Odpowiada za Finanse Spdtki, kontakt z
inwestorami oraz przygotowanie Spotki do
debiutu gietdowego. Posiada 9 letnie
doswiadczenie w sektorze finansowym, w tym
3 letnie w audycie finansowym KPMG.

Licencjonowany kierowca driftowy. Zawodnik
serii Drift Masters oraz Drift Open. Wicemistrz
Pucharu Polski w sezonie 2017. Odpowiada za
testowanie modelu fizyki jazdy w DRIFT189.




