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PODSTAWOWE INFORMACIJE O SPOLCE

Firma: ECC GAMES S.A.
Forma prawna: Spotka Akcyjna
Kraj siedziby: Polska
Siedziba: Warszawa
Adres: ul. Rydygiera 8 budynek 6, 01-793 Warszawa
Tel. +48 661 418 614
Fax: -
Internet: Wwww.eccgames.com
E-mail: ir@eccgames.com
KRS: 0000693352
REGON: 147481416
NIP: 5252599944

Zarzad

W sktad Zarzgdu Emitenta wchodzi obecnie:

Piotr Watrucki —  Prezes Zarzadu
Jakub Traczyk —  Czlonek Zarzadu
Marcin Prusaczyk  —  Cztonek Zarzadu

Rada Nadzorcza

Na dzien publikacji niniejszego raportu w sktad Rady Nadzorczej Emitenta wchodz3:

Maciej Matysz —  Przewodniczacy Rady Nadzorczej

Marek Wasilewski

Cztonek Rady Nadzorczej

Paulina Zelazowska Cztonek Rady Nadzorczej

Jarostaw Palejko Cztonek Rady Nadzorczej

Przemystaw Marmul Cztonek Rady Nadzorczej
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List do Akcjonariuszy

Warszawa, 20.03.2020

Szanowni Akcjonariusze,

Ubiegty rok byt dla wszystkich pracownikéw i zarzadu Spétki bardzo pracowity, gtéwnie w zwigzku z rozwojem projektu DRIF21. W maju
2019 roku rozpoczeliSmy pokazy gry na wielu imprezach motoryzacyjnych dla fanéw driftu oraz motoryzacji. W czerwcu 2019 roku
rozpoczelismy beta testy gry, dla grupy graczy wybranych z tysiecy zgtoszen. Na podstawie informacji otrzymywanych od testeréw oraz
biezgcego postepu prac, we wrzesniu podjelismy decyzje o ustaleniu daty rozpoczecia sprzedazy gry w trybie early acces ,wczesny
dostep” na dzier 7 listopada 2019 roku. W ocenie zarzadu wyznaczona data byta odpowiednia od strony biznesowej projektu, a
jednoczesnie postepy prac byty na tyle satysfakcjonujgce, ze chcieliSmy udostepni¢ efekty naszej pracy wszystkim graczom, ktérzy
oczekujg na jej zakup. Do samego konca staraliSmy sie dotrzymac wyznaczonego terminu, jednak doszlismy do wniosku, ze uwagi
zgtoszone przez PlayWay Testing Center powinny zosta¢ wdrozone przed rozpoczeciem sprzedazy, co nie byto mozliwe w zaktadanym
pierwotnie terminie. W listopadzie 2019 roku Zarzad rozpoczat negocjacje z firmg 505 Games S.p.A. zainteresowang wydaniem gry
DRIFT21, w rezultacie czego w dniu 18 grudnia 2019 roku zostata podpisana umowa wydawnicza wraz z udzieleniem licencji wytgcznej
na wydanie gry DRIFT21, jednoczes$nie rozwigzana zostata umowa wydawnicza z PlayWay S.A. 505 Games S.p.A. to jeden z najwiekszych
i najbardziej renomowanych wydawcéw globalnych, posiadajgcy w swoim portfolio miedzy innymi takie jak tytuty Assetto Corsa, czy
Asseto Corssa Competizione, ktére osiggnety olbrzymi sukces sprzedazowy i sa uznawane za jedne z najlepszych symulatoréow wyscigéow
samochodowych. W ocenie zarzadu podpisanie umowy z nowym wydawcg umozliwi dotarcie do szerszego grona odbiorcéw, przy
jednoczesnym utrzymaniu wsparcia marketingowego firmy PlayWay S.A., oraz zapewnito dodatkowe srodki finansowe na zakoriczenie

projektu. Rozpoczecie sprzedazy gry DRIFT21 w trybie early access na platformie Steam planowane jest wiosng 2020 roku.

W 2019 roku Spotka osiggneta przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z nimi w wysokosci 5 318 tys. zt, na co sktadaty sie przychody
netto ze sprzedazy produktéw oraz zmiana stanu produktéw. Przychody netto ze sprzedazy produktéw wyniosty 3 334 tys. zt, a zysk

netto wzrést w poréwnaniu do poprzedniego okresu o 206%.

Gtownym zrédtem przychodow ze sprzedazy produktéw byt tytut Car Mechanic Simulator, ktéry wygenerowat 1 917 tys. zt przychoddw,
odpowiednio 915 tys. zt na urzadzeniach mobilnych i 1 002 tys. zt na konsoli Nintendo Switch. Liczba nowych instalacji na urzgdzeniach
mobilnych w 2019 roku byta na poréwnywalnym poziomie do instalacji w roku poprzednim, do dnia dzisiejszego tgczna liczba instalacji
wynosi 21 min. W trakcie ubiegtego roku dokonalismy aktualizacji aplikacji, ktéra zostata rozszerzona o narzedzia analityczne
umozliwiajace szerszg analize danych od graczy oraz przeprowadzenie kampanii marketingowych user acquisition (UA). Od sierpnia do
listopada 2019 roku przeprowadzane byty testowe kampanie UA, ktére daty pozytywne wyniki i wskazaty rynki, na ktérych kampanie

beda przynosity dodatkowy zysk.

Dodatkowo Spétka osiggneta przychody z tytutu udzielenia licencji na wydanie gry DRIFT21 na konsolach oraz urzgdzeniach mobilnych,
ktére wyniosty 1 282 tys. zt. Przychody z tytutu udzielenia licencji na wydanie gry DRIFT21 na komputerach PC, ktére wyniosty 855 tys.
zt zostang aktywowane w momencie rozpoczecia sprzedazy gry, do tego momentu prezentowane bedg w sprawozdaniu finansowym w

pozycji Rozliczenia miedzyokresowe.

Oprdcz prac opisanych powyzej, w 2019 roku Spoétka pracowata nad przygotowaniem nowego projektu pt. Gearshift, polegajacego na
budowie silnika zachowania kotowych pojazdéw mechanicznych oraz generowania plansz w oparciu o algorytmy sztucznej inteligencji
na bazie platformy Unreal Engine. Projekt zostat zgtoszony w konkursie GamelNN organizowanym przez Narodowe Centrum Badan i
Rozwoju w rezultacie czego otrzymat dofinansowanie w wysokosci 4 920 024,50 zt, przy tagcznym koszcie projektu wynoszgcym
6 842 865,00 zt. Realizacja projektu GearShift jest kolejnym krokiem w kierunku realizacji gtéwnego celu spofki, czyli pozostania jednym

z najlepszych studiow developerskich tworzgcych symulatory wyscigéw samochodowych.
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Chcieliby$Smy Panstwa poinformowac, ze w ocenie Zarzadu Emitenta aktualna nadzwyczajna sytuacja zwigzana z rozprzestrzenianiem
sie koronowirusa COVID-19, na chwile obecng nie ma istotnego wptywu na sytuacje finansowg Sp6tki oraz na najblizsze plany zwigzane
z realizowanymi projektami. W zwigzku z rosngcym zagrozeniem zarazenia wirusem, zapewnilismy wszystkim pracownikom mozliwos¢
pracy zdalnej, jednak w naszej ocenie nie powinno to mie¢ znaczacego wptywu na realizacje projektow. Wiekszos¢ czasu przeznaczona
na tworzenie gier wideo zwigzana jest z pracami programistow, grafikow czy testerow, do ktérych niezbedny jest komputer PC oraz
dostep do Internetu. W trakcie wszystkich projektéw wspotpracujemy z outsourcerami z catego swiata, ktorzy dostarczajg poszczegdlne
elementy gry lub zajmuja sie jej testowaniem. Podobnie wyglada sytuacja z wydawcg gry DRIFT21, firmg 505 Games S.p.A, wszystkie

dziatania od poczatku naszej wspdtpracy odbywaty sie za pomoca telekonferencji, w zwigzku z tym nie ma to wptywu na postep prac.

Mamy nadzieje, ze podjete przez Spotke dziatania zostang przez Panstwa dobrze przyjete i przetozg sie na pozytywne wyniki finansowe.

Z powazaniem,

Piotr Waqtrucki Jakub Traczyk Marcin Pruasczyk

Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu



Wybrane dane finansowe za rok 2019 i 2018

w tys. zt

okres
od 01-01-2019
do 31-12-2019

okres

w tys. EUR

okres okres

od 01-01-2018 od 01-01-2019 od 01-01-2018
do 31-12-2018 do 31-12-2019 do 31-12-2018

Przychody netto ze sprzedazy produktéw 3334
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjne;j 1810
Zysk (strata) brutto 1778
Zysk (strata) netto 1520
Aktywa / Pasywa razem 6945
Aktywa trwate 86
Aktywa obrotowe 6 860
Kapitat wtasny 5548
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 1397

1081
502
496
496

4282
112

4171

4044
238

783 251
425 117
418 115
357 115
1631 996

20 26
1611 970
1303 940
328 55

Powyzsze dane finansowe za lata 2019 i 2018 zostaty przeliczone na EUR wedtug $redniego kursu ogtoszonego przez Narodowy Bank

Polski na dzien 31.12.2019 roku i 31.12.2018 roku i wynoszacego:

31.12.2019r. 4.2585 PLN za 1 EUR

31.12.2018r. 4.3000 PLN za 1 EUR

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2019

Roczne sprawozdanie finansowe za rok obrotowy 2019 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie Zarzadu z dziatalno$ci ECC Games S.A. w roku 2019

Sprawozdanie Zarzadu Spétki z dziatalnosci w roku 2019 stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania sprawozdania finansowego stanowi zatgcznik do niniejszego raportu.

Informacje na temat stosowania tadu korporacyjnego przez Emitenta

TAK /

Lp. Dobre Praktyki Spétek Notowanych na NewConnect NIE / Uwagl dotyczace stosowania przez Spotke
NIE danej praktyki

DOTYCZY
1. Spétka powinna prowadzi¢ przejrzysta i efektywng polityke W ramach powyzszej zasady Emitent stosuje
informacyjng, zaréwno z wykorzystaniem tradycyjnych wszystkie zapisy tego punktu z wytgczeniem
metod, jak i z uzyciem nowoczesnych technologii oraz transmisji obrad walnego zgromadzenia przez
najnowszych  narzedzi komunikacji zapewniajgcych Internet, rejestracji przebiegu obrad i
szybkos¢, bezpieczenstwo oraz szeroki i interaktywny upubliczniania go na stronie internetowej. W
dostep do informacji. Spodtka, korzystajac w jak najszerszym TAK opinii Zarzadu koszty zwigzane z techniczng
stopniu z tych metod, powinna zapewni¢ odpowiednig obstuga transmisji oraz rejestracji posiedzen
komunikacje z inwestorami i analitykami, wykorzystujac w walnego zgromadzenia przez Internet s3
tym celu roéwniez nowoczesne metody komunikacji niewspotmierne do ewentualnych korzysci z
internetowej, umozliwia¢ transmitowanie obrad walnego tego wynikajgcych. Dodatkowo Emitent
zgromadzenia z wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac chciatby zapewni¢, iz wszelkie informacje
przebieg obrad i upubliczniaé go na stronie internetowe;. dotyczgce obrad Walnego Zgromadzenia
Akcjonariuszy  beda  publikowane  przy
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wykorzystaniu raportow biezgcych oraz strony
internetowej Spotki.

Spoétka powinna zapewnic efektywny dostep do informacji
niezbednych do oceny sytuacji i perspektyw spétki oraz
sposobu jej funkcjonowania.

TAK

Spétka prowadzi korporacyjng strone internetowg i
zamieszcza na niej:

TAK

3.1

podstawowe informacje o spotce i jej dziatalnosci (strona
startowa),

TAK

3.2

opis dziatalnosci emitenta ze wskazaniem rodzaju
dziatalnosci, z ktdérej emitent uzyskuje najwiecej
przychodéw,

TAK

3.3.

opis rynku, na ktérym dziata emitent, wraz z okresleniem
pozycji emitenta na tym rynku,

TAK

34

zyciorysy zawodowe cztonkdéw organdw spoétki,

TAK

35

powziete przez zarzad, na podstawie oswiadczenia cztonka
rady nadzorczej, informacje o powigzaniach cztonka rady
nadzorczej z akcjonariuszem dysponujacym akcjami
reprezentujgcymi nie mniej niz 5% ogoélnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spétki,

TAK

3.6.

dokumenty korporacyjne spotki,

TAK

3.7.

zarys planow strategicznych spofki,

TAK

3.8.

opublikowane prognozy wynikéw finansowych na biezacy
rok obrotowy, wraz z zatozeniami do tych prognoz oraz
korektami do tych prognoz (w przypadku gdy
emitent publikuje prognozy),

NIE

Spétka nie zamierza sporzadza¢ prognoz
finansowych. W przypadku gdyby Spodtka
zdecydowata sie sporzadzi¢ i opublikowac
prognozy finansowe, opinia publiczna zostanie
poinformowana przez Spotke zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.

3.9.

strukture akcjonariatu emitenta, ze wskazaniem gtéwnych
akcjonariuszy oraz akcji znajdujgcych sie w wolnym obrocie,

TAK

3.10.

dane oraz kontakt do osoby, ktéra jest odpowiedzialna w
spotce za relacje inwestorskie oraz kontakty z mediami,

TAK

3.11.

(skreslony),

3.12.

opublikowane raporty biezace i okresowe,

TAK

3.13.

kalendarz zaplanowanych dat publikacji finansowych
raportow okresowych, dat walnych zgromadzen, a takze
spotkan z inwestorami i analitykami oraz konferencji
prasowych,

TAK

3.14.

informacje na temat zdarzen korporacyjnych, takich jak
wyptata dywidendy, oraz innych zdarzen skutkujacych
nabyciem lub ograniczeniem praw po stronie akcjonariusza,
z uwzglednieniem termindéw oraz zasad przeprowadzania
tych operacji. Informacje te powinny by¢ zamieszczane w
terminie umozliwiajagcym podjecie przez inwestoréw
decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15.

(skreslony),

3.16.

pytania  akcjonariuszy dotyczace spraw  objetych
porzadkiem obrad, zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na zadawane pytania,

TAK

3.17.

informacje na temat powodéw odwotania walnego
zgromadzenia, zmiany terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

3.18.

informacje o przerwie w obradach walnego zgromadzenia i
powodach zarzadzenia przerwy,

TAK

3.19.

informacje na temat podmiotu, z ktérym spétka podpisata
umowe o $wiadczenie ustug Autoryzowanego Doradcy ze
wskazaniem nazwy, adresu strony internetowej, numeréw
telefonicznych oraz adresu poczty elektronicznej Doradcy,

TAK

3.20

informacje na temat podmiotu, ktory petni funkcje
animatora akcji emitenta,

TAK

3.21.

dokument informacyjny (prospekt emisyjny) spotki,
opublikowany w ciggu ostatnich 12 miesiecy,

TAK
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3.22. (skreslony). -
Informacje zawarte na stronie internetowej powinny by¢
zamieszczane w sposéb umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywa¢ aktualizacji
informacji umieszczanych na stronie internetowej. W
przypadku pojawienia sie nowych, istotnych informacji lub
wystgpienia istotnej zmiany informacji umieszczanych na
stronie internetowej, aktualizacja powinna zostac
przeprowadzona niezwtocznie.

4. Spoétka prowadzi korporacyjng strone internetowa, wedtug
wyboru emitenta, w jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezgce i okresowe powinny by¢ zamieszczane na stronie TAK
internetowej co najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z przepisami
obowigzujgcymi emitenta.

5. Spétka powinna prowadzi¢ polityke informacyjng ze Spotka nie wykorzystuje obecnie
szczegdlnym  uwzglednieniem  potrzeb  inwestorow indywidualnej sekcji relacji inwestorskich
indywidualnych. W tym celu Spdtka, poza swojg strong znajdujaca sie na stronie
korporacyjng powinna wykorzystywac indywidualng dla NIE www.GPWInfoStrefa.pl, jednakze zapewnia
danej spoétki sekcje relacji inwestorskich znajdujacg na wystarczajacy dostep do informacji poprzez
stronie www.gpwinfostrefa.pl. prowadzenie dziatu ,Strefa inwestorska” na

stronie www.eccgames.pl

6. Emitent powinien utrzymywac¢ biezgce kontakty z
przedstawicielami  Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidfowego wykonywania swoich TAK
obowigzkéw wobec emitenta. Spdtka powinna wyznaczyé
osobe odpowiedzialng za kontakty z Autoryzowanym
Doradca.

7. W przypadku, gdy w spétce nastapi zdarzenie, ktére w
ocenie emitenta ma istotne znaczenie dla wykonywania
przez Autoryzowanego Doradce swoich obowigzkéw, | TAK
emitent niezwtocznie powiadamia o tym fakcie
Autoryzowanego Doradce.

8. Emitent powinien zapewni¢ Autoryzowanemu Doradcy
dostep do wszelkich dokumentéw i informacji niezbednych | TAK
do wykonywania obowigzkéw Autoryzowanego Doradcy.

9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:

9.1. informacje na temat t3cznej wysokosci wynagrodzen TAK
wszystkich cztonkdw zarzadu i rady nadzorczej,

9.2. informacje na temat wynagrodzenia Autoryzowanego Kwestia wynagrodzenia Autoryzowanego
Doradcy otrzymywanego od emitenta z tytutu $wiadczenia Doradcy jest informacjg poufng zawartg w
wobec emitenta ustug w kazdym zakresie. NIE umowie. Emitent nie publikuje takich

informacji bez zgody Autoryzowanego
Doradcy.

10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej powinni uczestniczy¢

w obradach walnego zgromadzenia w sktadzie

e . . . TAK
umozliwiajgcym udzielenie merytorycznej odpowiedzi na
pytania zadawane w trakcie walnego zgromadzenia.

11. Przynajmniej 2 razy w roku emitent, przy wspotpracy Na dzien publikacji niniejszego o$wiadczenia,
Autoryzowanego  Doradcy, powinien  organizowad nie moze zadeklarowad, iz bedzie przynajmniej
publicznie dostepne spotkanie z inwestorami, analitykami i 2 razy w roku, przy  wspotpracy
mediami. Autoryzowanego  Doradcy,  organizowad

publiczne dostepne spotkanie z inwestorami,
analitykami i mediami. Emitent nie wyklucza
NIE jednak zmiany swojego stanowiska odnos$nie
stosowania tej zasady w przysztosci. Emitent
przy wspotpracy z Autoryzowanym Doradcg
bedzie jednak organizowa¢ spotkania z
inwestorami, analitykami i mediami tak czesto,
jak bedzie to mozliwe i niezbedne dla
prawidtowego funkcjonowania Spétki.
12. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie emisji akcji z TAK

prawem poboru powinna precyzowaé cene emisyjng albo



http://www.gpwinfostrefa.pl/
http://www.gpwinfostrefa.pl/

¢

GAMES®

mechanizm jej ustalenia lub zobowigza¢ organ do tego
upowazniony do ustalenia jej przed dniem ustalenia prawa
poboru, w terminie umozliwiajgcym podjecie decyzji
inwestycyjne;j.

13.

Uchwaty walnego zgromadzenia powinny zapewniac
zachowanie niezbednego odstepu czasowego pomiedzy
decyzjami powodujgcymi okreslone zdarzenia korporacyjne
a datami, w ktérych ustalane s3 prawa akcjonariuszy
wynikajace z tych zdarzen korporacyjnych.

TAK

13a.

W przypadku otrzymania przez zarzad emitenta od
akcjonariusza posiadajacego co najmniej potowe kapitatu
zaktadowego lub co najmniej potowe ogétu gtosow w
spétce, informacji o zwotaniu przez niego nadzwyczajnego
walnego zgromadzenia w trybie okreslonym w art. 399 § 3
Kodeksu spotek handlowych, zarzad emitenta niezwtocznie
dokonuje czynnosci, do ktérych jest zobowigzany w zwigzku
z organizacjg i przeprowadzeniem walnego zgromadzenia.
Zasada ta ma zastosowanie réowniez w przypadku
upowaznienia przez sad rejestrowy akcjonariuszy do
zwotania nadzwyczajnego walnego zgromadzenia na
podstawie art. 400 § 3 Kodeksu spotek handlowych.

TAK

14.

Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz dzien wyptaty
dywidendy powinny by¢ tak ustalone, aby czas
przypadajacy pomiedzy nimi byt mozliwie najkrétszy, a w
kazdym przypadku nie dituzszy niz 15 dni roboczych.
Ustalenie dtuzszego okresu pomiedzy tymi terminami
wymaga szczegétowego uzasadnienia.

NIE

Spodtka nie posiada narzedzi umozliwiajacych
wymuszenie takich decyzji na akcjonariuszach.
Organem decyzyjnym w zakresie wyptaty
dywidendy jest Walne Zgromadzenie.

15.

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie wyptaty
dywidendy warunkowej moze zawierac tylko takie warunki,
ktérych ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

TAK

16.

Emitent publikuje raporty miesieczne, w terminie 14 dni od
zakonczenia miesigca. Raport miesieczny powinien
zawierac co najmniej:

U informacje na temat wystapienia tendencji i
zdarzen w otoczeniu rynkowym emitenta, ktére w
ocenie emitenta mogg mie¢ w przysztosci istotne
skutki dla kondycji finansowej oraz wynikéw
finansowych emitenta,

. zestawienie wszystkich informacji opublikowanych
przez emitenta w trybie raportu biezacego w
okresie objetym raportem,

. informacje na temat realizacji celow emisji, jezeli
taka realizacja, cho¢by w czesci, miata miejsce w
okresie objetym raportem,

. kalendarz inwestora, obejmujacy wydarzenia
majgce mie¢ miejsce
. w nadchodzacym miesigcu, ktére dotycza

emitenta i sg istotne z punktu widzenia interesow
inwestorow, w szczegdlnosci daty publikacji
raportow okresowych, planowanych walnych
zgromadzen, otwarcia subskrypcji, spotkan z
inwestorami lub analitykami, oraz oczekiwany
termin publikacji raportu analitycznego.

NIE

W chwili obecnej zasada ta nie jest stosowana
przez Emitenta. Z uwagi na fakt, iz
publikowane raporty biezagce i okresowe
zapewniajg akcjonariuszom oraz inwestorom
dostep do informacji dajgcych wystarczajacy
obraz sytuacji Spoétki, Zarzad Emitenta nie
widzi w chwili obecnej koniecznosci publikacji
raportéw miesiecznych.

16a.

W przypadku naruszenia przez emitenta obowigzku
informacyjnego okreslonego w Zataczniku Nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu (, Informacje
biezagce i okresowe przekazywane w alternatywnym
systemie obrotu na rynku NewConnect”) emitent powinien
niezwtocznie opublikowa¢, w trybie witasciwym dla
przekazywania raportow biezgcych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajgca zaistniata sytuacje.

TAK

17.

(skreslony).




€ .GAMES

Oswiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace rzetelnosci sprawozdania finansowego

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze wedtug najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie finansowe i dane poréwnywalne sporzadzone
zostaty zgodnie z przepisami obowigzujacymi ECC Games S.A., oraz ze odzwierciedlajg w sposdb prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje
majgtkowq i finansowg ECC Games S.A. oraz jego wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci ECC Games S.A. zawiera

prawdziwy obraz sytuacji ECC Games S.A., w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Piotr Waqtrucki Jakub Traczyk Marcin Pruasczyk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

Oswiadczenie dotyczace wyboru firmy audytorskiej

Zarzad ECC Games S.A. oswiadcza, ze firma audytorska uprawniona do badania rocznego sprawozdania finansowego, dokonujaca
badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego ECC Games S.A. na rok 2019 zostata wybrana zgodnie z przepisami
prawa, w tym dotyczagcymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej. Ponadto Zarzagd ECC Games S.A. o$wiadcza, ze firma
audytorska i cztonkowie zespotu dokonujacy badania rocznego jednostkowego sprawozdania finansowego za rok 2019 spetniaja
warunki do wyrazenia bezstronnego i niezaleznego sprawozdania, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami, standardami wykonywania

zawodu i zasadami etyki zawodowe;j.

Piotr Waqtrucki Jakub Traczyk Marcin Pruasczyk
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu
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